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VELKOMMEN TIL ﬂ.eéeKUﬂST

Vi er glade for at invitere dig og det dagtilbud, du
er en del of, ind i samskabelsen omkring de yngste
barns mgde med kunst, kultur og cestetiske processer.
| LegeKunst fokuserer vi p&, hvordan leg og dannelse
kan fremmes i dagtilbud, med bgrnenes hverdag som
omdrejningspunkt. Bgrn, pcedagogisk personale og
kunstnere /kulturformidlere mgdes i ligevcerdige prak-
sisfcellesskaber - i en samskabende proces og i en
feelles, undersggende og eksperimenterende praksis.

| LegeKunst skal arbejdet med kunst og kultur fremme
berns leg og dannelse, som er centrale begreber i
Den peedagogiske Icereplan. Madet med kunst og kultur
kan meget mere end give bgrn og medarbejdere en
enkeltstdende oplevelse. Vi giver bgrnene anledning
til at gere erfaringer, der danner dem som menne-
sker. At gere en erfaring vil sige, at man oplever, at
verden er stgrre, end man troede, og at det er muligt
at forholde sig pd nye méder til sig selv og andre
mennesker.

Mgdet med kunst og kultur skal ogs& mere end at give
anledning fil lcering. Mgdet skal inspirere bgrn og
voksne til at lege og fremme legen for legens egen
skyld. Det er den leg, hvor mélet ikke er at lcere noget
bestemt, men derimod er at lege for at lege og for at
skabe og gare erfaringer sammen.

Forrest i hdndbogen finder du gennemgang af den
feelles metode - aktionslcering - og en ’trin for trin’-
guide med forslag til arbejdet med aktionslcering i

dagligdagen.

Hjemmesiden www.legekunst.nu er dit digitale op-
slagsveerk, som spiller sammen med hdndbogen.

| hjemmesidens materialesamling kan du bl.a. finde
en plakat om LegeKunst, som | kan heenge op i jeres
dagtilbud.

LegeKunst Proceshdndbogen er til de aktions-
lceringsgrupper i dagtilbud, der arbejder med
LegeKunst. Vi h&ber, hdndbogen vil veere til statte for
dig i din daglige praksis — og vi dremmer om, at ogsd
dagtilbud, der ikke er med i LegeKunst, kan f& gleede
af at arbejde med dette materiale.

éADVARSEL&

Der er et paradoks i at lave en over 40 sider lang
proceshdndbog om kunsten at lege, nér legen for-
udscetter frihed, og nér kunsten at lege handler om
at forholde sig &bent over for, hvad der sker. Det er
imidlertid et kendt paradoks, at der er brug for ben-
speend og rammer, hvis den skabende proces skal
fungere og fore til noget interessant. Benspcend og
rammer tvinger os nemlig ud af vore vante mader at
handle og tcenke pd og dbner os for at ggre tingene
p& nye mdder. Sdledes er det ogsd hébet, at denne
hé&ndbogs metoder, modeller og forlgb vil kunne scet-
te os fri og &bne os mod sammen at Icere kunsten at
lege.

Hvis du gerne vil have det fulde udbytte af Lege-
Kunst Proceshandbogen, anbefaler vi, at du forst
kigger i LegeKunst Pixibog.

Med legende hilsen fra
styregruppen i LegeKunst



https://legekunst.nu/wp-content/uploads/200619-LegeKunst-Pixibog-210-x-210-cm.pdf

Leg er karakteriseret ved at veere
lystfuld, foregé i frihed og veere en
aktivitet, der er et formdl i sig selv.
Man leger for at lege, og fordi det
er sjovt. Legen er fri i den forstand,
at det skal std dbent, hvad der skal

LEGEKUNST
KERNEBEGREBER

Astetik knytter sig til det sanselige,
eksperimenterende, folelsesmces-
sige og legende. /Astetik er en
kulturelt betinget udtryksform, hvor
man bruger et eller flere cestetiske

ske i legen.

Dannelse handler grundlceggen-
de om at blive menneske. At blive
menneske handler om at cendre sin
madde at forholde sig til sig sely,
andre mennesker og verden pa.
Dannelse skal forstds som den pro-
ces, hvor man overskrider sin egen
verden og involverer sig med en

starre verden.

LEG

DANNELSE —

KUNST

formsprog, f.eks. billedkunst, musik,
drama, dans eller lyrik, il at dele,
udtrykke og bearbejde oplevelser,
indtryk, tanker, fglelser og fornem-
- melser. Ndr vi i LegeKunst arbejder
ASTETISKE i en cestetisk proces, vil det veere
PROCESSER selve processen, vi er optagede df,

mere end produktet.

SAMSKABELSE

\ Samskabelse handler grundlceg-
gende om at skabe noget sammen.

| en samskabelsesproces arbejder

KULTUR

relevante akterer ligeveerdigt pd

f.eks. at skabe noget nyt, inspirere
hinanden eller finde frem ftil kernen i

et problem og lgse det i feellesskab.

Kunst er i den oprindelige forstéelse
kunnen, kundskab og indsigt. Den pro-
fessionelle kunst indgér som en del-
mecengde af cestetikkens udtryksformer.
Kunst knyttes her ftil verbet 'at kunne’
og repreesenterer ekspertisen inden for
cestetik. Med andre ord kan der ogsd

tales om cestetik, uden at det er kunst.

Ligeveerdig samskabelse er define-
ret ved, at resultatet af samskabel-
sen ikke er givet pa forhdnd, og at
alle akterer varetager en central

Kultur reprcesenterer det
menneskeskabte: Vores sam-
fund, vores mader at omgds,
vores sprog, vores byer, huse og
uvddannelsessystemer m.m. samt
vores kulturinstitutioner — der

rolle i samskabelsesprocessen.

rummer kulturarv og kunst. Bgrn
skal made en kulturel mang-
foldighed og have oplevelser,
der giver dem forstéelse af, at
skikke, sprog og levemdder kan

LAS MERE OM DE ENKELTE
\_/) KERNEBEGREBER HER:

‘ - www.legekunst.nu/om
veere forskellige.


https://legekunst.nu/om/

LEGE- OG DANNELSESPERSPEKTIVER

| LegeKunst vil bgrnene opleve, at deres institution over
tid forandrer sig, og der kommer mere leg og kreativitet.
Pcedagogerne bliver ikke kunstnere ved at arbejde med

LegeKunst, ligesom kunstnerne heller ikke bliver pcedagoger. KUNSTNERISKE 0G

| LegeKunst gér vi teet p& hinandens praksis og er feelles om

at lgfte et fagligt omrade for alle deltagende professioner. ASTETISKE PROCESSER

| LegeKunst er vi ikke mélstyrede omkring bestemte svar | LegeKunst er vi mest optaget af processen
— men vi er mdlrettede omkring i feellesskab at lgfte den og knap s& meget af produktet. Processen
faglige og didaktiske viden og udveksle erfaringer vedre- omkring det skabende, legende og ekspe-
rende, hvad det vil sige at arbejde samskabende med kunst rimenterende genfinder vi i kunsten og kul-

og kultur i de yngstes hverdag. turen. Men hvor kunsten sigter mod et kunst-

veerk, s& sigter legen mod... dét at lege! |

LegeKunst gdar bgrn og pcedagoger sammen
med kunstnere, kulturformidlere og forskere

pd opdagelse i kunst- og kulturaktiviteter.

J

SAMSKABELSE OG KULTUR MED BARNETS
OPLEVELSER I CENTRUM

Vi skaber ny hverdagskultur med barnets inddragelse og oplevel-
se i centrum pad tveers af fagligheder som kunstner, kulturformidler,
dagplejer, pcedagogisk personale, studerende, dagtilbudsleder
og evt. forsker. Forskeren undersagger, hvad der sker i disse sam-
skabende mgder. Det giver nye redskaber til at skabe sammen og
opleve, hvordan vi i feellesskab kan blive endnu bedre til at felge
bgrnenes spor og til at se tegn pé& dannelsesprocesser.



LA

LEGEKUNST-FUNKTIONER

LegeKunst er et nationalt projekt, der binder trdéde med funktioner p& tvcers gennem
kommuner, regioner og hele landet.

VEJLEDER

Faciliterer samarbejdet om aktionsleering med e

dagtilbudsleder og aktionslceringsgruppe ved at:

* Deltage i aktionslcerings-gruppemeader i dagtilbudene
* Sparre om praksisfortcellinger: SNIP, SNAP, SNUDE

* Skrive SA ER DEN HISTORIE UDE-fortcellingen

* Vejlede i brug aof digitalt dokumentationsveerktgj

* Sikre samlet dokumentation af LegeKunst-forlgb

* Indgd i netveerk med andre vejledere og deltage

pd udviklingsseminarer T O V H O L D E R

Administrerer og koordinerer:
* Lokal projektgruppe

* Kunstnerkontakt/kontrakter

D E N L O K A L E * @konomi, budget og regnskab
P R O J E K T C- R U P P E * Ekstern og intern kommunikation

* Ledes af LegeKunst-tovholder

* Bestar af: Tovholder, vejleder, forvaltningsfolk,
dagtilbudsledere, kulturinstitutionsledere o.a.

* Skaber opfalgning p& LegeKunst-forlgb:
didaktiske, kunstner- og kulturinstitutionsindsatser, o
praktikforlgb med studerende m.m.

* Afholder kickoff og implementerer LegeKunst i
omrdadets dagtilbud

* Skaber bro til koordinator samt til de regionale

og nationale LegeKunst-samarbejder



AKTIONSLARINGSGRUPPEN

Aktionsleering sker gennem et undrings- og
refleksionsforlgb i aktionslceringsgrupperne.

Alle LegeKunst-forlgb i hvert enkelt dagtilbud
nedscetter en aktionsleeringsgruppe, der bestar af:

* Dagtilbuddets leder/pcedagogiske leder

* Lokal LegeKunst-vejleder

* Alt involveret pcedagogisk personale
* Kunstner /kulturformidler

* Evt. studerende

REGIONAL KOORDINATOR * Evt. forskere

En ansat pa en peedagoguddannelse, der:

* Koordinerer og videndeler med projektledelse,
kommuner og andre

* Afholder udviklingsseminarer og giver sparring til
LegeKunst-vejleder

* Koordinerer mellem forskning og dagtilbud

* Koordinerer LegeKunst-aktiviteter i uddannelsen af

pcedagogstuderende D E N R EC I O N A L E
* Nedscetter regional netvcerksgruppe som N E T VE R K S G R U P P E

omdrejningspunkt for samarbejder

* Er medlem af styregruppen i LegeKunst Den regionale koordinator nedscetter en regional
netveerksgruppe med repreesentanter fra kommuner
med og uden LegeKunst inden for forskning, dag-

@ tilbudsledelse, bibliotek og kulturinstitutioner samt

‘- musik- og kulturskole

Netveerksgruppens opgaver:
* Gensidig inspiration og sparring

* Videndeling pd tveers af professioner og geografi

* Inspiration til LegeKunst-kvaliteter i andre miljger



AKTIONSLARING SOM

...skaber forundring, forvandling og forankring i samska-
belsen mellem alle akterer i aktionsleceringsgrupperne.

Aktionslceringsgruppernes arbejde i dagtilbuddet understgttes
af LegeKunst-vejlederen. Dagtilbudslederens facilitering af akti-
onsleering i egen institution er obligatorisk og understgtter forun-
dring, forvandling og forankring i jeres daglige praksis.

Med udgangspunkt i aktionslceringsaktiviteterne er det enkelt for
alle parter at skabe rum for barnenes egne idéer og understgtte
deres naturlige evne til at lege med og udforske verden. Udfor-
dringen er at give plads til opdagelsen af sammenhcengen mel-
lem leg og cestetiske processer — at der ikke er et produkt for gje i
et LegeKunst-forlgb. Det er selve processen, der er mdlet — og det

er helt i orden, at viikke altid ved, hvor aktiviteterne fgrer os hen.

FALLES METODE. ..

AKTIONSLARING

* handler om at vcere nysgerrig, undrende,
eksperimenterende, observerende og
reflekterende

* skaber rum for undren og &bner for nye veje
til praksisfeellesskaber

* cendrer forlgbene for traditionelle kunst- og
kulturforlgb i bernenes hverdag

* skaber gennem refleksion med kolleger rum for
at lcere af sine egne processer og erfaringer

* understgtter din professionsudvikling og giver et
kompetencelaft til alle involverede parter

* skaber et fecelles sprog pé tveers af fagligheder
* understgtter fortroligheden med det kunstneriske

materiale og dét at give sig hen til de under-
ssgende processer.




AKTIONSLARINGENS GENERELLE FASER T LEGEKUNST

UNDRING

| aktionslceringsgruppen undersgger | jeres egen
praksis. Kan | opdage noget, der veekker undren og
nysgerrighed? Noget, | gerne vil udforske?

Vi arbejder med to undringsniveauver:
a) Overordnede undringspunkter til refleksion over
praksis — gennemgdende i hele processen.

b) Undringspunkter til refleksion i praksis — til den

ncere anvendelse i hver enkelt barnegruppe.

PLANLAGNING

Aktionslceringsgruppen tilrettelcegger
et forlab med udgangspunkt i jeres
undringspunkter og jeres gnskede
eksperimenter.

| planlcegger Igbende de aktiviteter,

som | vil skabe sammen med bgrnene.

AKTION

| udfgrer jeres aktiviteter /aktioner
sammen med bgrnene med feelles
fokus pé jeres undringspunkter, som
| nu skal udforske og lege med.

| reflekterer i feellesskab i forbin-

delse med hver aktivitet.

DOKUMENTATION

Undervejs noterer |, hvad der sker,
og | betragter, hvordan de valgte
aktiviteter pavirker jeres undrings-
punkter. | dokumenterer jeres
aktiviteter gennem logbogsnotater,
praksisfortcellinger og andre
dokumentationsformer, som
beskrives senere i hdndbogen fra
side 13.

REFLEKSTION

| aktionslceringsgruppen reflekterer
| over jeres undringspunkter med
udgangspunkt i, hvad | har oplevet.
| deler viden med de gvrige akterer
med udgangspunkt i jeres doku-
mentation. Gennem refleksionerne
opstar ny undren, som kalder pé& ny
planleegning, nye aktiviteter og ny
dokumentation — sédan ruller
aktionslceringsprocessen videre

sammen med bgrnene.



AKTIONSLARINGSGRUPPEN

Dagtilbudsleder, LegeKunst-vejleder og peedagogisk
personale fra hver deltagende bornegruppe, studerende
samt kunstner/kulturformidler og evt. forsker deltager i
aktionsleeringsgruppen.

Aktionslceringsgruppen planlcegger forlgbet, s& der i vi-
dest muligt omfang tages udgangspunkt i hverdagen. | ud-
forsker /leger med det repertoire og de materialer, som er
tilstede i forvejen.

LegeKunst anbefaler, at der tages udgangspunkt i de ek-
sisterende bgrnegrupper, s& arbejdet med kunst, kultur og
aktionslcering fér de bedste forudscetninger for at fort-
scette efter det gennemfgrte LegeKunst-forlgb.

Gennem aktionslceringsprocesserne er | med til at under-
stette sammenhcengen med Den pcedagogiske Icereplan og
implementering i dagligdagen — ogsd efter at aktiviteterne

med kunstner /kulturformidler er ophgrt.

AKTIONSLARINGSFORL@BET I LEGEKUNST

FORLPBETS ELEMENTER

Alle seks LegeKunst-modeller indeholder samme reekke-
folge af elementer. De udmeantes forskelligt fra model til
model.

Hele aktionslceringsgruppen er samlet til fire refleksions-
mader: opstarts-, midtvejs-, opfalgnings- og statusrefleksion.

Efter hver aktivitet med bern afscettes rum og tid (15-20
min.) til feellesrefleksion mellem dem, som deltager i aktivi-
teten: kunstner /kulturformidler, forsker, pcedagoger, stude-
rende. Nogen inddrager ogsd bgrnene her.

Arbejd med jeres rollefordeling mellem kunstner og
peedagoger: fra 75%-25% over 25% - 75%
til 100% pcedagog




REFLEKSTONSM@DER

Alle, der deltager i aktiviteter med en begrnegruppe i
LegeKunst, deltager i det samlede refleksionsforlgb. Kun
s@ledes kan vi sikre et samlet kompetencelaft til bade pce-
dagoger og kunstnere. Det er dagtilbudslederens opgave
at planlcegge det samlede forlgb, s& alle refleksionstider-
ne er skemalagt og afstemt med de gvrige aktiviteter og
personaler i dagtilbuddet. | LegeKunst skelner vi mellem
refleksion over praksis, som foregdr pd fecellesmaderne i
hele aktionslceringsgruppen, og refleksion i praksis, som
finder sted umiddelbart efter hver aktion med bgrnene.

ROLLEFORDELING: 75/25 - MODEL

Kunstner /kulturformidler deltager pé& lige fod i aktivite-
terne, men treekker sig gradvist tilbage, for til sidst ncesten
udelukkende at understgite det pcedagogiske personales
eget arbejde med den kunstneriske aktivitet. Det pceda-
gogiske personale far styrkede kompetencer til selv at
arbejde med cestetiske processer i den daglige praksis.

* | forste aktivitetsfase gdr kunstneren foran i 75% aof
tiden, og peedagogen gér foran 25%

* | anden aktivitetsfase gér pcedagogen foran i 75% af
tiden, og kunstneren gér foran 25%

* | tredje aktivitetsfase gar pcedagogen 100% foran

Kunstneren far en ny, understgttende rolle, mens det pceda-
gogiske personale bliver understattet i at afpreve forskellige
teknikker, der fremmer eksperiment og bgrnenes deltagelse
i den kunstneriske aktivitet.

10



1" MODEL FOR AKTIONSLARING T LEGEKUNST

Denne model kan hjcelpe jer til holde fokus p& nysgerrighed og undringer ud fra de seks kernebegreber i Lege-
Kunst, nér | afholder refleksionsmader efter aktiviteter i b@rnegrupperne og i aktionslceringsgruppen.
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DOWNLOAD MODEL fra

www.legekunst.nu/aktionslaering

SE VIDEO OM, HVORDAN T KAN
ARBEJDE MED MODEL FOR
AKTIONSLARING HER:

www.legekunst.nu/aktionslaering
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LIGEVARDIGE ASTETISKE AKT@RER

Astetik  knytter sig til det sanselige, eksperimenterende, folelsesmeessige og legende.
| LegeKunst er alle ligeveerdige akterer - ogsé barnene. LegeKunst-aktiviteterne ud-
spiller sig sammen med bgrnene. Veer opmcerksom p& ba&de det enkelte barn og hele
bernegruppen i arbejdet med inddragelsesformer og det at eksperimentere.

Bernenes perspektiver og input - ogséd de ordlgse - er vigtige for den samskabende og
cestetiske proces. Efter hver aktivitet er der refleksionsmader. Her kan bernene ogsé
inddrages med deres fortcellinger, tegninger, lyde, udtryk, produkter mm.

SADAN KAN T BRUGE MODELLEN

Som udgangspunkt for jeres undringer, kan | lege med at indtage forskellige positioner:
som barn eller bgrnegruppe, som peedagogisk personale eller som kunstner, kulturfor-
midler eller forsker. Ud fra den valgte position kigger | med undring pd et eller flere af
de seks LegeKunst-kernebegreber: modellens perspektiver.

HER ER ET PAR EKSEMPLER: HVAD UNDRER DIG?

Du veelger positionen: bernegruppe, og du veelger perspektivet: leg
Undringen kan veere: Hvordan kan der opstd mange slags lege pé legepladsen?

Du veelger positionen: peedagog, og du veelger perspektivet: dannelse
Undringen kan veere: Hvordan kan jeg som pcedagog se tegn pé& dannelse?

Du veelger positionen: kunstner, og du veelger perspektivet: samskabelse
Undringen kan vcere: Hvilke materialer kan jeg veelge, for at alle bliver ligeveerdige
i samskabelsen?

Lad den ene undring tage den anden — skriv dem op — reflektér i feellesskab og
udvcelg jeres vigtigste undringspunkter!


https://www.youtube.com/watch?v=YoHWfzS-K00
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/LegeKunst-Aktionsl%C3%A6ringsmodel-med-Kernebegreber-web.jpg
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Serg for lgbende at snakke om jeres observationer og
dokumentere for bedre at huske og understotte jeres arbejde
med undringspunktet. Jeres dokumentation er anledning til je-
res videre aktionslceringsproces og skal bidrage til, at | far

puffet til "plejer” og at | f&r gje p& nye &bninger.

Dagtilbudslederen sikrer samling af dagsordener og referater
fra kickoff-arrangement, refleksionsmgder og kunstnerisk
veerksted m.m.

| aktionslceringsgruppen feres logbog med noter, skitser, fotos,
video, lydoptagelser og tegninger eller produkter fra jeres
aktiviteter sammen med bgrnene.

Forteellinger fra praksis er den beerende dokumentationsform
i LegeKunst. Hver aktionslceringsgruppe kommer til at arbejde

ud fra fire forskellige forteellinger (lces mere om forteellinger-
ne pé side 15-16).

#0 SNTP

#1 SNAP

#2 SNUDE

#3 SA ER DEN HISTORIE UDE

AKTIONSLARINGSGRUPPENS DOKUMENTATION TIL EGET BRUG

RELE V/}NTE OVERVEJELSER
- NOTER:

* Hvem har dagens opgave med
logbogfaring?

* Hvem skriver /fortceller /indtaler en eller
flere SNAP- fortcellinger?

* Hvem har dagens opgave med anden
dokumentation?

* Hvem star for at arbejde videre inden
nceste kunstnerbesgg?




DIGITAL DOKUMENTATION MED MICROSOFT TEAMS

DOKUMENTATION

MICROSOFT TEAMS ER ET DIGITALT °
VARKT@J, HVOR T KAN GEMME JERES n
Microsoft Teams tilbyder: '
* Et lukket forum kun for inviterede medlemmer. ’

* Alle med en email-adresse kan inviteres.

* Fortroligheden er sikret gennem anscettelseskontrakter og samtykke.

* Hver aktionsleeringsgruppe har deres eget lukkede LegeKunst-team.

* Her kan alle deltage i online mgder, chatsamtaler, feelles planlcegning, mm.

* Her kan | ogsd samle jeres interne dokumentation p& overskuelig méade:
referater, logbog, fotos, videoer.

* LegeKunst-vejleder opretter et team til hvert LegeKunst-forlgb.

* Dagtilbudsleder er teamejer og administrator.

DU KAN FINDE INFORMATION 0G
GUIDE TIL BRUG AF MICROSOFT
TEAMS T LEGEKUNST PA:

https://legekunst.nu/for-aktoerer v

til-institutioner-og-paedagoger '
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https://legekunst.nu/wp-content/uploads/Guide-til-samling-af-LegeKunst-forl%C3%B8bets-dokumentation-i-Microsoft-Teams.pdf
https://legekunst.nu/for-aktoerer/til-institutioner-og-paedagoger/institutionernes-dokumentation/
https://legekunst.nu/for-aktoerer/til-institutioner-og-paedagoger/institutionernes-dokumentation/
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FORTALLINGER

FRA PRAKSIS:

SNIP, SNAP, SNUDE, SA ER DEN HISTORIE UDE

Alle forteellinger fra LegeKunst praksis vil indgé i en samlet
evaluering af projektet. For at kunne finde ligheder mellem

fortcellingerne, vil vi gerne, at | - der hvor det giver mening -
bruger vores LegeKunst SOGEORD:

° Leg * Teater

* Dannelse * Drama

* Kunst ¢ Billedkunst
e Kultur * Skulptur

* Kstetiske processer * Animation

* Samskabelse
* Samarbejde
* Feellesskab

* Musik

* Dans

* Beveegelse

* Digitale medier
* Tegning

* Maleri

* Performance

* Fortcelling

* Udeliv

SNAP-FORTALLINGER: Den lille hurtige Snap

En forteelling fra aktiviteterne i praksis. Et glimt fra en konkret situation med bornene:

Her sé jeg noget, som understotter/udfordrer vores undring

Alle akterer: alt pcedagogisk personale, studerende, kunstnere, kulturformidlere og forskere - kan bidrage
med SNAP-fortcellinger. Bernene inddrages sé vidt muligt med deres fotos, tegninger og fortcellinger.

Der skabes flere SNAP-fortcellinger i samme forlgb.

* Hvad skete der med barnene?

* Hvordan lykkes vi med at fglge barnenes spor?

SNAP-forteellinger er udelukkende til internt brug — de skal ikke deles.

SNIP-FORTALLING

Dagtilbudsleder stiller nysgerrige sporgsmal til bgrn,
foreeldre og medarbejdere — overordnet undring

SNIP-fortcellingen er en fortcelling om jeres dagtilbud. Den
pébegyndes af dagtilbudsleder inden kick-off og danner
udgangspunkt for overordnet undring og valg af kunstart.
Forteellingen feerdiggares efter kunstnerisk veerksted.

* Hvad er vi nysgerrige pd¢
* Hvordan kan vi gennem LegeKunst-forlgbet arbejde med
vores undring og hvordan kan kunst og kultur fremme leg
og dannelse hos os?

SNIP-forteellingen deles med aktionsleeringsgruppen,
den nationale styregruppe og forskerne.




SNUDE-FORTALLING

Dagtilbudsleder forteeller pa baggrund af refleksionmgderne
samt SNIP- og SNAP-forteellinger. Det er fortcellingen om den
samlede aktionslceringsproces og lcegger op til aktiviteternes
fortscettelse uden kunstner.

* Hvordan er det géet i forhold til den overordnede undren?
* Hvad skal der nu ske?

* Hvad er vi fortsat nysgerrige p&2

SNUDE-forteellingen bliver offentliggjort og deles nationalt.

SA ER DEN HISTORIE UDE-FORTALLING

LegeKunst-vejlederen besager dagtilbuddet igen efter en aftalt periode
og skriver sin forteelling om det samlede forlgb.

* Hvad har vi lcert om, hvordan kunst og kultur kan fremme leg og
dannelse?

* Hvad har vi fdet ud of at arbejde med aktionslcering og samskabe i
LegeKunst?

* Hvilke opmcerksomhedspunkter vil jeg, som vejleder, have til kommende

LegeKunst-forlgb?

Deles med aktionsleeringsgruppen, den nationale styregruppe
og forskerne.

SA ER DEN HISTORIE UDE...
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Vi forteeller
hinanden
historier |
LegeKunst

... TIP, TAP, T@NDE - nu kan en ny begynde.



Regionalt udviklingsseminar

AKTIONSLARINGSFORL@B:
LEGEKUNST IND T HVERDAGEN - MODEL 5

Her kan du se tidslinjen for et aktionslceringsforlagb i LegeKunst-model 5. P& de fglgende sider gennemgér vi
de enkelte stationer i aktionslceringsforlgbet fra denne tidslinje.

1. del rollefordeling: 2. del rollefordeling: 3. del rollefordeling:
kunstner 75 % kunstner 25 % peedagoger
100 %

peedagoger 25 % peedagoger 75 %

=
& OPSTARTS. — ﬁ - € € €€ — vonvess —€-€&€— orroonncs: —CELEELL— sas —
—— £ —  REFLEKSION 8 REFLEKSION REFLEKSION REFLEKSION
i) $ e \ 5 : R U
E 1,5 time - % _‘_‘_‘_‘_ 1,5 time _‘_‘_‘_‘ 1,5 time ‘ _‘_‘_‘_‘ ime

2

SNIP- @ SNAP'@

SNUDE- SNAP- A
FORTALLINGER SA ER DEN
FORTALLING @ SNAP—Q FORTALLING FORTALLINGER HISTORIE UDE-
FORTALLINGER FORTALLING
‘ Aktivitet med refleksion ‘ Aktivitetstid Refleksionstid S E T I D S L I NJ E R F O R D E A N D R E L E C- E -

KUNST MODELLER HER:
https://legekunst.nu/aktionslaering/

Aktivitet og refleksion - uden kunstner

legekunst-modeller/

Dokumentation

on


https://legekunst.nu/aktionslaering/legekunst-modeller/

AKTIONSLARINGSFORL@B: 18
LEGEKUNST IND T HVERDAGEN - MODEL 5

LegeKunst model 5 - LegeKunst ind i hverdagen - er den model, de fleste akterer har valgt at arbejde med, og derfor preesenterer
vi den her. Aktionsleering og dokumentation er ens for alle LegeKunst-modeller. Der er dog forskel pd deres varighed og place-

ring i forhold til hinanden. Du kan se en gennemgang af de gvrige modeller pd www.legekunst.nu. Se link nedenfor.

¥\ )

MODEL 5 ARBEJDER MED 2 BARNEGRUPPER )

DA
* 2 barnegrupper pd samme dag i samme institution: f.eks. rad og gul stue =~

DU KAN FINDE DETALJERET

* De 2 bernegrupper arbejder med samme tilknyttede kunstner

* Dagtilbudslederen nedscetter en feelles aktionsleeringsgruppe for de 2 bgrnegrupper

* Alle deltager saledes i den samme aktionslceringsgruppe

OVERORDNET TIDSRAMME

* Varigheden af LegeKunst ind i hverdagen aftales individuelt, men er som miminum 12 GENNEMGANG AF ALLE

uger (3 maneder), heraf er der 2x4 uger med aktiviteter sammen med bgrn og kunstner. MODELLER P/Z\

* Disse uger kan ogsé lcegges hver 14. dag, s& der er god tid til selv at arbejde med hitps://legekunsi.nu/

bernene imellem hvert kunstnerbesgg — pd denne méde varer forlgbet ca. et halvt ar. aktionslaering/ =

* Hver aktivitet sammen med bgrnene kan vare op til 1,5 time, heraf er 15-20 min. afsat IegekunSt-mOde"er/ ‘

til feelles refleksionstid — med eller uden bgrn.


https://legekunst.nu/aktionslaering/legekunst-modeller/
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REGIONALT UDVIKLINGSSEMINAR

Deltagelse i regionalt LegeKunst-udviklingsseminar er obli-
gatorisk for LegeKunst-vejleder, men dagtilbudsleder og
gvrige deltagere i aktionsleeringsgruppen samt den lokale

projektgruppe opfordres til ogsé at deltage.

Seminaret afholdes regionalt 1-2 gange om dret og
arrangeres af den regionale koordinator i samarbejde

med LegeKunst-projektledelsen.

Et of de veesentlige elementer i LegeKunst er at udforske,
hvordan leg, eksperimenter og samarbejde mellem kunstnere,
pcedagogisk personale, studerende og forskere kan udfordre
og udvikle den pcedagogiske praksis og bgrns egen leg og

dannelse.

T UDVIKLER FALLES VEJE TIL AT f(ZJLGE
BARNENES SPOR OG SPGER SVAR PA:

* Hvordan kan kunst og kultur skabe kvalitet og fremme
leg og dannelse og nye fcellesskaber hos de yngste?

* Hvordan kan leg fremme dannelse?
* Hvordan vurderer vi kvalitet og ser tegn p& dannelse?

* Hvilket feellessprog udvikler vi¢

PA UDVIKLINGSSEMINARERNE ARBEJDER VI
BL.A. MED:

* Kvalificering til facilitering af aktionslcering i dagtilbud

* LegeKunst-status — deling af nyeste erfaringer

* Deling af viden fra forskning, uddannelse, publikationer og
hjemmeside

* Nysgerrighed og undring som forudscetninger i aktions-
lcering

* Samskabelse, udveksling og udvikling

—_



Forste del udarbejdes fgr opstartsmadet af dagtilbudsle-
der/dagplejekonsulent efter at vedkommende har talt med
pcedagoger og forceldre til bgrnene i dagtilbuddet og har
spurgt nysgerrigt til, hvad der rgrer sig i deres hverdag, og
hvad der optager barn og voksne. | denne del svares pa:

Hvad undrer vi os over, hvad er vi nysgerrige pa og hvor-
dan ser hverdagen ud hos os lige nu?

SNIP FORTALLINGEN SATTER
ORD PA DEN OVERORDNEDE UNDRING, DER ER
UDGANGSPUNKT FOR DET LOKALE LEGEKUNST -
FORL@B. HER INDKREDSES DE FORESTILLINGER DER
KNYTTER SIG TIL FORL@BET. FORTALLINGEN FALDER 1
TO DELE, DER SAMLES TIL ET DOKUMENT,
SNIP-FORTALLINGEN.

DOWNLOAD SAMTYKKEERKLARING,
FORZLDREBREV OG ANDET MATERIALE HER:

www.legekunst.nu/ressourcer-og-inspiration \ 4

=
SE VIDEO OM AKTIONSLZARING HER: ‘

www.legekunst.nu/aktionslaering

SNIP FORTALLING

Anden del udarbejdes af dagtilbudsleder/dagpleje-
konsulent med udgangspunkt i opstartsmgdet /kunstner-
veerkstedet hvor pcedagoger, leder og kunstner mgdes.
Her besvares: Hvordan kan vi gennem LegeKunst-
forlebet arbejde med vores undring og hvordan ka
kunst og kultur fremme leg og dannelse hos os?

Hjcelpespargsmail:
* Hvad synes vi, kunne vcere interessant at foretage os i ‘
forhold til undringspunktet?

* Hvordan kan bern og pcedagogers mgde med kunst,
kultur og andre akterer skabe forandringer i hverda-
gen?

* Hvilke kunstformer vil vi arbejde med, og hvordan tror

vi de kan fremme bgrns egen leg og dannelse?

* Hvordan vil vi inddrage aktionslceringen?

* Hvordan vil vi arbejde med bgrnenes egne perspek-

/

tivere

Den samlede forteelling er pa ca. 1 side og deles
med deltagerne i forlobet i dagtilbuddet.
SNIP-forteellingen bliver senere tilgeengelig for
projektledelse, styregruppe, forskere og evaluator.

20


https://legekunst.nu/for-aktoerer/til-institutioner-og-paedagoger/
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FALLES KICKOFF: 2 - 3 TIMER

Feelles arrangement i en kommune eller en LegeKunst-klynge
med alle de dagtilbud, som skal i gang med et LegeKunst-
forlgb: Dagtilbudsledere, pcedagogisk personale, studerende,
kunstnere, kulturformidlere, forskere, alle aktionslceringsgrup-
pernes deltagere samt medlemmer fra den lokale projekt-

gruppe.

Formalet er at give et samlet billede af LegeKunst-
projektet: herunder forskning og inddragelse af de stude-
rende, gennemgang af LegeKunst Aktionslceringsmetode og
-model, evt. afprgvning af LegeKunst Aktionslceringsmodel i
mindre grupper, indsigt i praksisfortcelling som dokumenta-
tionsform samt oplevelse af den tcette sammenhceng mellem
LegeKunst og Den pcedagogiske lcereplan.

Arrangeres af den lokale projekigruppe sammen med den
regionale koordinator.

INVITER GERNE
OPLAGSHOLDERE FRA
DAGTILBUD, SOM ALLEREDE
HAR ARBEJDET MED
LEGEKUNST, SA DE KAN
GIVE VIDEN 0G
ERFARINGER VIDERE

)
P
e

* Hvad er LegeKunsté

* Hvordan kan vi arbejde med aktionslcering, undren og
nysgerrighed i hverdagen?
* Hvordan arbejder vi med det digitale veerktg:

Microsoft Teams?

* Hvordan kan vi gribe de tvcerfaglige samarbejder an

i dagligdagen?



_/

FARSTE MPDE T AKTIONSLARINGSGRUPPEN.
LEDES AF DAGTILBUDSLEDER MED SPARRING
FRA LEGEKUNST-VEJLEDER.

Gennemgang af SNIP-forteelling:
* Hvordan kan vi arbejde ud fra det overordnede undringspunkt?

* Hvordan kan vi arbejde med bgrnenes egne perspektiver?

Med udgangspunkt i LegeKunst Aktionsleeringsmodel og det
overordnede undringspunkt findes nu undringspunkter til hver
bgrnegruppe:

* Rad stue: f.eks.: kan ordlgse oplevelser skabe nye lege?
* Gul stue: f.eks.: hvordan kan vi sammen lege med materialerne

Forlgbenes overordnede, konkrete indhold rammescettes ud
fra undringspunkterne. Veer opmeerksom pd, at det undrings-
punkt, | starter med, vil oplgses, udvides eller indskrcenkes
igennem forlgbet, idet aktionslceringsprocesserne dbner for
nye undringspunkter, som | lgbende kan arbejde videre ud fra.

| laver en overordnet planleegning af forlgbets faser, herun-

der fastleeggelse af feelles refleksionsmgder, datoplan m.m.

OPSTARTSREFLEKSION: 1,5 TIME

KIG PA JERES EGEN PRAKSIS, VAR
NYSGERRIGE OG DEFINER, HVAD DER ER
VIGTIGT FOR JER AT FOKUSERE PA:

* Hvad vil vi gerne udforske i vores pcedagogiske praksis
i forhold til leg, dannelse, kunst, kultur, samskabelse og
cestetiske processer?

* Hvilke gode erfaringer eller udfordringer har vi, som vi
gerne vil arbejde videre med?

* Er der noget scerligt i vores dagligdag, som vi gerne vil
udvikle eller forandre?

DAGTILBUDSLEDER — MED STATTE FRA
VEJLEDER — HAR ANSVAR FOR GENNEM-
GANG AF HANDBOG OG VARKTQAI:

Microsoft Teams

Dokumentation

Praksisforteellinger

Introduktion til www.legekunst.nu
Rollefordeling mellem pcedagoger og
kunstner (25% - 75%).

22
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KUNSTNERISK VAERKSTED UDEN B@RN: 2-3 TIMER /

ALT PAEDAGOGISK PERSONALE FRA BEGGE
BARNEGRUPPER DELTAGER - UDEN B@RN.

LEDES AF KUNSTNER (75%) SAMMEN
MED MEDARBEJDERNE (257%).

ALLE DAGTILBUDDETS @VRIGE PADAGOGER
KAN DELTAGE - UDEN B@RN.

Afvikles ofte uden for almindelig arbejdstid p& personalemgde/
pcedagogisk mede eller pcedagogisk dag. Det er vigtigt, at
alle i dagtilbuddet informeres om LegeKunst-forlgbet, sé& kol-
legaerne kan vecere med til at bakke op om og vcere enga-
geret i jeres forleb og maske f& lyst til selv at kaste sig ud i
at bruge sdvel aktionlcering som i at undersgge cestetikkens

sprog.

Hands on-aktiviteter med kunstnerens faglige bud pa
arbejdet med undringspunkterne.

Hvordan kan en eksperimenterende og legende tilgang
veere med til at udforske undringspunkterne?

Gaé i dialog med hinanden om at opdage mulighederne!

Detaljeplanlcegning af indhold i hver af de to bernegrupper,
hvor | fordeler opgaver og ansvar og planlcegger tid til at
feerdiggere og indsamle materiale til jeres videre forlgb og

til jeres feellesmgder i aktionslceringsgruppen.

UDPEG DEN ANSVARLIGE FRA GANG TIL GANG
1 HVER AF DE TO BARNEGRUPPER FOR:

* Logbogsfering og dokumentation i Microsoft Teams:
noter, fotos, video, lydoptagelser fra hver aktivitetsgang

* Hvem leder samtalen i jeres egne praksisrefleksioner
(minimum 15 min pr. gang) — vil | skiftes?

* Medarbejderressourcer: hvem er sammen med bgrnene
under praksisrefleksionerne, hvis de ikke er med?

* Hvem udarbejder SNAP-fortcellinger ¢

* Hvordan vil | bruge dem?

BLTV ENIGE OM:
Rollefordeling
Materialevalg

Peedagogiske tilgange
Det fysiske milje: inde/ude



FARSTE AKTIVITETSFORL@B MED B@RN

4 X AKTIVITET
f.eks. i Igbet af 4 vger

BORNEGRUPPE 1 (rgd stue / 1,5 1)
og BARNEGRUPPE 2 (gul stue / 1,5 t):

« 70-75 min. AKTIVITET MED B@RN

+ 15-20 min. REFLEKSTONSTID
(refleksion i praksis)

+ ROLLEFORDELING:
KUNSTNER 75 %
PADAGOGER: 25 %

Nar selve aktiviteterne med bgrnene er i gang, er det vigtigt,
at alle de forskellige professioners fagligheder scettes i spil:
den kunstfaglige, den pcedagogfaglige, den forskningsmecessi-
ge og barnets perspektiver.

Aktiviteterne opfordrer alle — barn som voksne — ftil at veere
deltagende cestetiske akterer og bidrage til de kunstneriske
processer, s& alle far mulighed for at udforske og udfordre
sig selv i et nyt lys. Samarbejderne spiller en afggrende rolle
for, om samskabelse kan opst& og for, hvordan de legende,
eksperimenterende, kunstneriske og cestetiske processer kan
pavirke undringspunkterne.

Refleksion i praksis (min. 15 min.) gennemfgres hver gang
efter aktiviteter i hver begrnegruppe med udgangspunkt i un-
dringspunkter og LegeKunst Aktionslceringsmodel. Den kor-
te, kontinuerlige refleksion lige efter en aktivitet med bgrnene
er en vigtig forudscetning for at skabe forandring i praksis.
Stil nysgerrige spargsmdl til hinanden og til de observationer, |
har gjort jer i aktionen, og scet dem i relation til jeres undrings-
punkter, som | gerne vil udforske.

KIG PA JERES EGEN PRAKSIS, VAR
NYSGERRIGE 0G DEFINER, HVAD DER ER
VIGTIG FOR JER AT FOKUSERE PA

* Skete der noget uventet i dag?

* Skal vores undringspunkt og vores aktiviteter justeres?
* Hvordan samskaber vi¢

* Hvordan bliver vi bedre til at falge bgrnenes spor?

* Hvordan sikrer vi, at alle far mulighed for at byde ind?

* Hvem gdr foran, ved siden af eller bagved — hvorndr og
hvorfor?
* Aftal inden nceste aktivitet - hvem ger hvad?

PA MICROSOFT TEAMS F@RES LOGBOG MED
NOTER, FOTOS, VIDEO, TEGNINGER, LYD-
OPTAGELSER M. M.

Del de korte mundtlige SNAP-fortcellinger mellem jer. Er der
elementer, der kan blive til en skriftlig SNAP-fortcelling?

Notér jeres SNAP-forteellinger med udgangspunkt i undrin-
gen og i barnenes oplevelser i forlebet - gerne flere forfattet
af forskellige akterer.

Brug jeres indsamlede dokumentation som grundlag for at hu-
ske, hvad der skete. Séledes skaber | rum for at Icere af egne
og hinandens erfaringer og skaber forandring i egen praksis.

>
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SNAP-FORTALLINGER

DEN LILLE, HURTIGE SNAP:
-« EN FORTALLING FRA AKTIVITETERNE 1

RAKSIS
f DER KAN TAGES UDG{\NGSPUNKT 1
«ET GLIMT FRA EN KONKRET SITUATION F@LGENDE SPPRGSMAL:

MED BARNENE

. HER SA JEG NOGET, SOM UNDERST@TTER
ELLER UDFORDRER VORES UNDRING

* Hvad skete der lige der?

* Hvad skete der med barnene?

* Hvad var det sjoveste, sveereste eller mest intense? ()
* Hvad har vi gjort, som vi ikke gjorde for?

* Hvilken sammenhceng er der mellem det, vi oplever, og

dri kter?
Forteellingerne kan udarbejdes af bdade pedagogisk vores undringspunkier

personale, kunstnere, kulturformidlere, barn, studerende og
forskere. De viser glimt af, hvad der sker i praksis, eller
de er umiddelbare refleksioner over, hvad man oplever og

forundres over.

SNAP-fortcellingerne kan have alle formater og f.eks. veere
en tekst, en post-it, et foto, en video, en lydoptagelse eller en
tegning, og de kan vecere pd mellem én linje og flere sider.
Barnene inddrages sa vidt muligt med deres tegninger, fotos
og forteellinger.

SNAP-fortcellinger er udelukkende til internt brug og kan kun
tilgés gennem inviteret adgang fra dagtilbudsleder/dagple-
jekonsulent til gruppens Microsoft Teams.
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MIDTVEJSREFLEKSION: 1,5 TIME

ANDET M@DE 1 REFLEKSTON OVER PRAKSIS:
AKTIONSLARINGSGRUPPEN. * Hvordan har jeres praksis cendret jeres undringspunkter fra
LEDES AF DAGTILBUDSLEDER MED SPARRING SNIP-fortcelling, opstartsrefleksion og SNAP-
FRA LEGEKUNST-VEJLEDER. fortcellinger?
TAG AFSAT 1 DOKUMENTATIONEN FRA DE * Hvilke erfaringer har | gjort jer — er der sket noget uventet?
TO GRUPPER PA MICROSOFT TEAMS. * Hvad viser de to gruppers logbsger m. noter, fotos, video m.m.2
TAG REFERAT FRA M@DET. * Hvilke tegn ser vi pd leg, dannelse og andre LegeKunst-

perspektiver fra aktionslceringsmodelleng
* Hvordan lykkes vi med at inddrage og felge bgrnenes spor?

* Hvordan samskaber vi¢

* Hvordan arbejder vi med proces fer produkt? g

HUSK:

*  Vcer nysgerrige pd jeres egen praksis

*  Find et nyt undringspunkt eller udvid
eksisterende

*  Justér jeres planer

* Aftal opgavefordeling

*  Forbered rollebytte mellem
kunstner (25%) og pcedagoger (75%)
til nceste aktivitetsforlab.




27 ANDET AKTIVITETSFORL@B MED B@RN

4 X AKTIVITET
f.eks. i Igbet af 4 vger

BPRNEGRUPPE 1 (rgd stue / 1,5 t)
og BBRNEGRUPPE 2 (gul stue / 1,5 t):

+70-75 min. AKTIVITET MED B@RN

- 15-20 min. REFLEKSTONSTID
(refleksion i praksis)

« NY ROLLEFORDELING:
KUNSTNER 25 7%
PADAGOGER: 75 %

Refleksion i praksis (min. 15 min.) gennemfares hver gang i
hver bgrnegruppe med udgangspunkt i undringspunkter og
LegeKunst Aktionsleeringsmodel.

Notér jeres SNAP-forteellinger med udgangspunkt i undrin-
gen og i bornenes oplevelser i forlebet. Gerne flere forteel-

linger, forfattet af forskellige aktorer.

PA MICROSOFT TEAMS FORES LOGROG MED
NOTER, FOTOS, VIDEO, TEGNINGER,
LYDOPTAGELSER M.M.

KIG PA JERES EGEN PRAKSTS EFTER HVER
AKTIVITET, VAR NYSGERRIGE OG DEFINER,
HVAD DER NU ER VIGTIGT FOR JER AT
FOKUSERE PA:

* Skete noget uventet i dag?

* Skal vores undringspunkt og vores aktiviteter justeres?
* Hvordan samskaber vi¢

* Hvad betyder rollebyttet for aktiviteterne?

* Hvordan bliver vi bedre til at falge barnenes sporé

* Aftaler inden nceste aktivitet — hvem ger hvad? 9

HUSK
NY ROLLEFORDELING:
KUNSTNER 25 7%
PADAGOGER 75 %




OPFALGNINGSREFLEKSTION: 1,5 TIME

TREDIE M@DE T AKTIONSLARINGSGRUPPEN.
LEDES AF DAGTILBUDSLEDER MED SPARRING
FRA LEGEKUNST-VEJLEDER

Undringspunkter fra SNIP-fortcellingen, opstarts- og midtvejs-
refleksion samt SNAP-fortcellinger bearbejdes ud fra Lege-
Kunst Aktionsleceringsmodel.

Nyt undringspunkt og ny nysgerrighed italescettes.

Det samlede aktionslceringsforlgb vurderes som grundlag for
dagtilbudsleders SNUDE-fortcelling.

AKTIVITETER UDEN KUNSTNER UDVIKLES 0G
PLANLAGGES.

HUSK:

*  Vcer nysgerrige pd jeres egen praksis
*  Find et nyt undringspunkt eller udvid
eksisterende

e Juster jeres planer
* Aftal opgavefordeling

*  Forbered aktiviteter uden kunstner

REFLEKSTON OVER PRAKSIS:

* Hvordan har jeres praksis cendret jeres undringspunkter fra
SNIP-fortcelling, opstartsrefleksion, midivejsrefleksion og
SNAP-fortcellinger?

* Hvilke erfaringer har | gjort jer — er der sket noget uventet?
* Hvad viser de to gruppers logbgger m. noter, fotos, video m.m.2

* Hvilke tegn ser vi pd leg, dannelse og andre LegeKunst-
perspektiver fra aktionslceringsmodelleng

* Hvordan lykkes vi med at inddrage og falge barnenes spor?

* Hvordan samskaber vi¢

* Hvordan arbejder vi med proces fer produkt? g

28



29

SNUDE-FORTALLING

HVAD DER ER SKET AF FORANDRINGER
GENNEM LEGEKUNST-FORL@BET?

Gennem et interview foretaget af vejleder med dag-
tilbudsleder og en til to pcedagoger, beskrives hvilke
forandringer der er sket gennem Legekunst-forlgbet.
Fortcellingen udarbejdes af vejleder med udgangspunkt
i interviewet og understgttet af forlabets undringspunk-
ter og evt. af SNIP- og SNAP-fortcellinger, logbgger og
refleksioner.

Der fokuseres pd, hvilke faktiske cendringer af den
peedagogiske praksis og af bernenes made at lege og
veere sammen pd, som aktiviteterne i LegeKunst-forlg-
bet har givet anledning til, eller maske ikke som forven-
tet har givet anledning fil.

SNUDE-forteellingen
offentligggres pa
www. legekunst.nu

I INTERVIEWET TAGES UDGANGSPUNKT 1 F@L-

GENDE SPPRGSMAL:

Hvordan er det faktisk géet i forhold til det, der i jeres SNIP-
fortcelling er beskrevet som formdlet med LegeKunst-forlgbet
og jeres overordnede undring? Hvilke forandringer har | oplevet
og evt. registreret i jeres SNAP-fortcellinger? | interviewet skal
inddrages to til tre beskrivelser af konkrete eksempler.

* Hvordan har det peedagogiske miljg cendret sig?

* Leger bgrnene andre lege og med andre, end de plejer?

* Hvordan handler det pcedagogiske personale anderledes, end de
gjorde for?

* Hvordan bruges kunst, kultur og cestetiske processer pé andre
mdde end tidligere?

* Hvordan taler det pcedagogiske personale anderledes om leg,
dannelse kunst og kultur?

* Hvilke elementer fra madet med kunstneren er inddraget i praksisé

* Hvordan har | oplevet samskabelsen med kunstneren?

* Hvordan er bgrnenes perspektiver kommet til udtryk /blevet ind-
draget?

* Hvordan har det vceret at arbejde med aktionslcering?

* Hvordan vil vi bruge erfaringerne i det videre arbejde?

* Hvad er vi fortsat nysgerrige p&?

Pa baggrund af interviewet
sammenfatter vejlederen svarene til en

forteelling som er pa ca. 2-3 sider og indeholder to

til tre eksempler samt evt. fotodokumentation.



TREDIE AKTIVITETSFORL@B MED B@RN

4 X AKTIVITET
f.eks. i Igbet af 4 vger
BFRNEGRUPPE 1 (rgd stue / 1,5 t)
og BARNEGRUPPE 2 (gul stue / 1,5 t):
+70-75 min. AKTIVITET MED B@RN

«15-20 min. REFLEKSTONSTID
(refleksion i praksis)
« NY HVERDAGSPRAKSIS:
PEDAGOGER: 100 %

Refleksion i praksis (min. 15 min.) gennemfares hver gang i
hver bgrnegruppe med udgangspunkt i undringspunkter og
LegeKunst Aktionsleeringsmodel.

Notér jeres SNAP-forteellinger med udgangspunkt i jeres
undring og i bornenes oplevelser i forlebet. Gerne flere for-

teellinger, forfattet af forskellige aktorer.

PA MICROSOFT TEAMS FORES LOGROG MED
NOTER, FOTOS, VIDEO, TEGNINGER, LY D-
OPTAGELSER M.M.

30

KIG PA JERES EGEN PRAKSIS, VAR NYSGERRIGE
OG DEFINER, HVAD DER NU ER VIGTIGT FOR JER
AT FOKUSERE PA:

* Skete noget uventet i dag?
¢ Skal vores undringspunkt og vores aktiviteter justeres? 9
* Hvordan samskaber vi¢ ®

* Hvad betyder det for aktiviteterne, at kunstneren ikke er der?
* Hvordan bliver vi bedre til at felge bernenes sporé

* Aftaler inden nceste aktivitet — hvem ger hvad?

HUSK
NY HVERDAGSPRAKSIS:
’ PEDAGOGER 100 7%
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STATUSREFLEKSION: 1,5 TIME

FJERDE M@DE T AKTTIONSLARINGSGRUPPEN.
LEDES AF DAGTILBUDSLEDER MED SPARRING
FRA LEGEKUNST-VEJLEDER

* Hvordan er forlgbet géet?

—

* Leger barnene andre lege og med andre, end de plejer?

Refleksion over praksis: * Hvilken betydning har de seks LegeKunst kernebegreber féet?

Det samlede forlgb med undringspunkter, erfaringer og SNIP, * Hvordan vil vi arbejde videre med leg, kunst og kultur i hverdagen?

SNAP- og SNUDE-fortcellingerne fra opstarts-, midtvejs- og Hvad  fortsat . o2
®* Av r vi r n rri ¢
opfelgningsrefleksion bearbejdes med udgangspunkt i Lege- ad e orisarnysgerrige pa

Kunst Aktionsleceringsmodel.

...NYE AKTIVITETER UDEN KUNSTNER UDVIKLES OG PLANLAGGES.

UD FRANY NYSGERRIGHED DEFINERES NYT UNDRINGSPUNKT.

NYE AKTTONSLARINGSFORLPB ITVARKSATTES. .

>



~— SA ER DEN HISTORIE UDE-FORTALLING

LEGEKUNST-VEJLEDER GENBES@GER
INSTITUTIONEN EFTER AFTALT TIDSRUM
0G UDFARDIGER UDE-FORTALLINGEN.

Vejlederen scetter ord pd, hvad vi som kommune /klynge har
leert af LegeKunst-forlgbet, og hvilke forandringer du, som
vejleder, har set og oplevet. Fortcellingen indeholder ogsé
gerne perspektiver pa Den peedagogiske lcereplan samt van-
skeligheder i processen.

Fortcellingen er pd 1-2 sider, indeholder LegeKunst-sageord
(se side 15) og kan suppleres med billeder m.v.

UDE-fortcellingen deles med projektledelse, styregrup-
pe, forskere og evaluatorer.

DER KAN TAGES UDGANGSPUNKT 1 F@LGENDE

SPARGSMAL: 9
* Hvad fik vi ud af at arbejde med aktionslcering og samskabe i

LegeKunst?

* Hvad var den stgrste udfordring, som man med fordel kan arbejde
videre med?

* Hvordan taler og reflekterer det pcedagogiske personale og de
gvrige aktgrer om berns leg og dannelse?

* Hvad har vi lcert om, hvordan kunst og kultur kan fremme leg og
dannelse?

* Hvordan har jeg som vejleder oplevet vcegtningen af bgrnenes egne
perspektiver i LegeKunste

* Hvilke cendringer har forlgbet konkret skabt for bgrnene, personalet
og dagtilbuddet?

* Hvordan har dagtilbuddet relateret LegeKunst-forlabet til Den
peedagogiske lcereplan?
* Hvilke forandringer forventes at veere vedvarende?

* Hvilke opmcerksomhedspunkter vil jeg som vejleder have i fremtiden
til kommende LegeKunst-forlgb?

SA ER DEN HISTORIE UDE. ..

...TIP TAP T@ONDE, sa kan en ny begynde. ..
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INDSAMLING AF JERES FORTALLINGER EFTER ENDT FORLf@R

,> @ —\
LA SNIP-FORTALLING

SNUDE-FORTALLING

é SA ER DEN HISTORIE "
€

UDE-FORTALLING

MINDST 1 FOTO (300 DPI)

LEGEKUNST-VEJLEDER SENDER
FORTALLINGERNE OG MINDST
1 FOTO FRA HVERT FORLg@B
TIL SIN REGIONALE
LEGEKUNST-KOORDINATOR



NATIONALE LEGEKUNST DAGE

Hvert &r i projektperioden inviteres alle aktgrer til at mgdes med de gvrige
LegeKunst-kammerater for at udveksle erfaringer og fé& ny viden.

Dag 1: Interne mgder mellem
* Kommunerne: Vejlederne, tovholdere, medlemmer af lokal projektgruppe
* Kunstnere og kulturformidlere
y * Forskere og koordinatorer

Dag 2: Aben konference med inviterede, nationale og internationale gcester
- kan ogsa tilgas online

Dag 3: Mgde i national falgegruppe, mellem koordinatorer og i projektets
styregruppe

LAS OM LEGEKUNST-
DAGENE 0G FALG MED 1

@VRIGE LEGEKUNST-
AKTIVITETER PA

www.legekunst.nu/

SE VIDEO FRA TIDLIGERE
det-sker

LEGEKUNST DAGE HER:

www.legekunst.nu/det-sker
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=10&v=izfDPchViN8&feature=emb_logo
https://legekunst.nu/det-sker/arrangementer/

35 LEGEKUNST: FORSKNING

Lars Geer Hammershgj, DPU, koordinerer de syv forskningsprojekter i LegeKunst:

LEG OG DANNELSE SOM AFFEKTIVE PROCESSER

ved Lars Geer Hammershgj, DPU, Aarhus Universitet

INSPIRATION TIL BARNS FANTASILEGE
Ph.d.-stud: Johan Bundgaard Nielsen, DPU, Aarhus Universitet

PADAGOGENS ROLLE T B@ARNS M@DE MED KUNST OG KULTUR:
ved Morten Henriksen, Jane Hooge, Alette Raft Rasmussen og Dorte Vanghgij
Kgbenhavns Professionshaijskole

KUNSTEN AT INTEGRERE LEGEKUNST I DEN STYRKEDE PADAGOGISKE LAREPLAN

ved Merete Sgrensen, Thomas Thorsen og Martin Hoffmann, Professionshgjskolen Absalon

LEG, HISTORTEBEVIDSTHED OG DANNELSE -
BORNEHAVEB@RNS LEGENDE PRAKSTSSER T KUNST- OG KULTURFORMIDLING:
ved Helle Hovgaard Jergensen, Hjgrdis Brandrup Kortbek, Ane Refshauge Hayrup, Lene Lyngse
Knudsen, Mona Pagaard og delvist Peter Yding Brunbech, University College Lillebcelt

EKSPERIMENTERENDE OG SAMSKABENDE LEGEKUNST-MILJIQER:
ved Astrid Kidde Larsen Ngrgaard, Henriette Blomgren, Michael Blume, Michael Nygaard Sander, Lise
My Engrob Adamsen, Lotte Plesner Kristensen og Daniel Buch, VIA University College Aarhus

FAELLESSKABER VED ASTETISKE PROCESSER I DAGTILBUD:
Ph.d.-stud: Hanne Kusk
Aarhus Universitet og Professionshgijskolen University College Nord
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Formélet med forskningsdelen er at styrke den °
° praktiske del af LegeKunst ved at skabe viden om, hvor- ® °
dan leg og dannelse fremmes gennem bgrns mgde med kunst og °
kultur. Ambitionen er at udvikle et sprog, som pcedagogisk personale °

og andre professionelle voksne kan bruge til at reflektere over deres egen °
peedagogiske praksis, og som giver blik for tegn pd barns dannelsesproces- °

ser og viden om, hvordan leg og dannelse fremmes hos bgrn i dagtilbud.

Forskningen gennemfgres i tilknytning til de konkrete LegeKunst-forlgb, ved at
forskerne indgdr i aktionslceringsforlabene sammen med pcedagogisk personale,
kunstnere /kulturformidlere og barn. Forskningen er séledes samskabende forskning
i form af aktionsforskning eller designbaseret forskning.

| LegeKunst er forskeren med helt inde i alle processer - en ligeveerdig akter, °
®  der bidrager til at gere projektet bedre, mens det karer.

®  Det er ikke muligt, at alle forlgb i LegeKunst far tilknyttet forskning, men

° intentionen er lgbende at sprede de erfaringer og den viden, der

® skabes i forskningsprojekterne til alle, der deltager i LegeKunst. °

LAS MERE OM FORSKNING o S
1 LEGEKUNST HER: ® o

www.legekunst.nu/om



https://legekunst.nu/forskning/om-forskning-i-legekunst/
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LEGEKUNST OG DEN PADAGOGISKE LAREPLAN

Nar | arbejder med LegeKunst-forlgb, arbejder | tcet forbundet med alle niveauer i Den peedagogiske Icereplan.

Dagtilbud skal fremme bgrns trivsel, lcering, udvikling og dan-
nelse — og med Den pcedagogiske lcereplan er legen som
noget nyt lovfcestet som veerdi i sig selv. Leg, dannelse og
barneperspektiv er blevet centrale hverdagsbegreber. Legen
har betydning for bgrns sociale og personlige Icering, udvik-
ling og dannelse. Dannelse og leg er nye begreber i Den pce-
dagogiske lcereplan, men det er ikke nye begreber i hverken
pcedagogisk eller kunstnerisk /cestetisk praksis.

LegeKunst udvikler ny viden og praksiserfaringer til arbejdet
med Den pcedagogiske Icereplan gennem kunst- og kulturakti-
viteter samt aktionslcering og forskning.

Selvom kultur, cestetik og feellesskab har sit eget tema i Den
pcedagogiske Icereplan, sé& kan aktiviteter med kunst og kultur
rumme alle elementer i Icereplanen: det er pd samme tid krop,
sanser og bevcegelse, det er en veesentlig del af bgrnenes
udeliv, det er kommunikation og sprog, ligesom det styrker alle
omréder af barnets sociale, alsidige og personlige udvikling.

LegeKunst er ogsd en undersggelse af mulighederne i Det
d&bne dagtilbud og Den pcedagogiske Icereplan. Her vil ny
LegeKunst-viden fra savel praksis som forskning f& stor be-
tydning for erfaringsudveksling og udvikling af kunst- og kul-
turaktiviteter for, med og af de yngste.

| LegeKunst er der fokus pd, hvordan legen bl.a. fremmer sma
baerns fantasi, nysgerrighed, selvveerd, sociale kompetencer
og dannelse. Den pcedagogiske Icereplan scetter en ny, feelles
retning for alle dagtilbud, og vi har brug for at f& sat ord p4,
hvad der forstds ved dannelse, leg og lcering — hvordan kan
vi se og udvikle tegn herpé&?2

Natur,
udeliv og
science

Kultur, sestetik
og faellesskab

Alsidig
personlig
udvikling

Laering

Borne-
faelles-
skaber

Dannelse og
barneperspektiv
Padagogisk
leeringsmiljo

Social
udvikling
RIS Forzeldre-

samarbejde

Sammen-
hange

Born i udsatte
positioner

Krop, sanser
og bevagelse

Kommunikation
og sprog




LEGEKUNST-MODELLER
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LegeKunst bygger p& barns konkrete mgder med engagerede og dedikerede professionelle inden for alle kunstformer og genrer.
Det enkelte dagtilbud bliver tilbudt at arbejde med udgangspunkt i én af de felgende LegeKunst-modeller.

LEGEKUNST MAKKER

Barnehavebarn mader skolebgrn gennem feelles kunst- og kulturaktiviteter fart
an af skolebgrnene — i samarbejde med kunstner, Icerer og pcedagoger.

LEGEKUNST MAGI

inspiration selv skaber magiske
legerum med former, farver og

sammen med de yngste barn.

~ ~

u Yoooooooo0ooo0000000
LEGEKUNST IND T HVERDAGEN

Leengerevarende forlgb i dagtilbud, hvor
kunstnere indgér i hverdagen sammen med
bernene og deres hverdagsvoksne.

Dagplejeren, der ud fra kunstnerisk

fortcellinger i legestuen og i hjemmet

8%

LEGEKUNST PARTNERSKAB

Dagtilbud og lokale kulturinstitutioner
arbejder sammen i lcengerevarende
partnerskabsforlgb. Dgrene dbnes for

samskabelse mellem de yngste, deres

pcedagoger og kulturformidleren.

FIND DETALJER
OM ALLE
MODELLER HER:

www.legekunst.nu/om

¥

LN ] LN ) )0 0 e

LEGEKUNST
SOMMERFUGL

Kunstfaglig inspiration ftil
pcedagogens eget arbejde
med bgrnene fgr, under og
efter en kunst- eller kultur-
oplevelse: teaterforestilling,
koncert, museumsbesgg,
biograftur m.m.

LEGEKUNST @VRIGE

Modellen, der som de avrige
modeller tager udgangspunkt
i aktionsleering, bygger videre
pd og tilpasses specifikke
behov og erfaringer i den
enkelte kommune.


https://legekunst.nu/aktionslaering/legekunst-modeller/

37 TIL INSPIRATION

Pa www.legekunst.nu/ressourcer-og-inspiration finder du bl.a. de nedenstéende materialer

Microsoft Teams

yyyyyyy

EZ_K‘H LegeKunst Pixibog % Guide til dit digitale veerktoi:

Generel PowerPoint PowerPoint-skabelon til preesentationer i
om LegeKunst

forbindelse med LegeKunst

PowerPoints, der
gennemgar hver enkelt

Skabelon til dagsordener og invitationer

LegeKunst-model 1 -5

Video-guide: hvordan kan

jeg bruge Modellen for ot Kunstner-honorar aftale

aktionsleering i LegeKunst?

Legekinr Forceldrebrev om bk Samtykkeerklcering til

LegeKunst brug af foto/video/lyd


https://legekunst.nu/wp-content/uploads/200625-LegeKunst-Pixibog-210-x-210-cm.pdf
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/200625-LegeKunst-Pixibog-210-x-210-cm.pdf
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=YoHWfzS-K00&feature=emb_logo
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/Guide-til-samling-af-LegeKunst-forl%C3%B8bets-dokumentation-i-Microsoft-Teams.pdf
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/LegeKunst-Skabelon-til-Dagsordener-og-Invitationer.docx
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/190926-LegeKunst-Forældrebrev-udfyldes-af-institutionen.docx
https://legekunst.nu/ressourcer-og-inspiration/samtykkeerklaeringer-i-legekunst/
https://legekunst.nu/wp-content/uploads/200212-LegeKunst-PowerPoint-Skabelon-2.-udgave.pptx

PA WWW.LEGEKUNST.NU KAN DU ..

[ ] [}
. °
- lytte til *e LEG OG DANNELSE | LEGEKUNST
LEGEKUNST-PODCASTS ° o LegeKunst-forskningskoordinator, ph.d. og lektor Lars Geer Hammershgij
om forsknin g og pra ksis ° (v. DPU, Aarhus Universitet) fortceller om dannelsesbegrebet, legens be-
www.legekunst.nu/podcasts :/ tydning for barns dannelsesprocesser og forskningssporet i LegeKunst
[ ]

MASKE-KAKAO | EVENTYRDALEN
Scet dig godt til rette og tag med pd besag i et eventyrligt og

sanseligt lydunivers fyldt med maske-kakao, hemmeligheder og

hattesticelende fisk, nér forfatter Mette Hegnhgij inviterer dig med

ind i processen som samskabende Legekunstner hos Raketterne og

deres voksne i Snedsted Barnehave.

o ® ° @ ...OG MANGE FLERE!

Q.tilmelde dig * o° Q
LEGEKUNST ; 00 leese .
NYHEDSBREV . SNUDE-FORTALLINGER °

www.legekunst.nu/det-sker .. fra institutionerne °

° ° www.legekunst.nu/snudefortaellinger ..

...0G FINDE MASSER AF VIDEN OG INSPIRATION
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https://legekunst.nu/
https://legekunst.nu/det-sker/tilmelding-til-nyhedsbrev/
https://legekunst.nu/ressourcer-og-inspiration/podcasts/
https://legekunst.nu/ressourcer-og-inspiration/podcasts/

! DE REGIONALE LEGEKUNST-KOORDINATORER

.
e

REGION NORDJYLLAND

Professionshojskolen UCN

Felicia Bech Lilleund
Lektor

72 69 05 30
Ifm@ucn.dk

REGION HOVEDSTADEN

Kebenhavns Professionshgjskole

Mitte Marie Wagner
Lektor

41 89 88 04
mmw@kp.dk

koordinering og videndeling mellem kommuner og parter i regionen.

REGION SJALLAND

Professionshgjskolen Absalon

Thomas Thorsen
Lektor

72 48 27 49
thth@pha.dk

REGION SYD

UCL Erhvervsakademi og Professionshgjskole

Hjerdis Brandrup Kortbek
Adjunkt, ph.d.

24 34 35 23
hbko@ucl.dk

LegeKunst-koordinatorer er hver tilknyttet en pecedagoguddannelse, som er centrale samarbejdspartnere
i LegeKunst. Koordinatorerne er ansvarlig for: udvikling og sparring med LegeKunst-vejlederen, koordi-
nering mellem forskerne og dagtilbud, koordinering af LegeKunst i uddannelsen og peedagogstuderende,

REGION MIDTJYLLAND

VIA University College

Stine Del Pin Hamilton
Lektor

87 553817
stha@via.dk

FORSKNINGS -
KOORDINATOR

DPU / Aarhus Universitet
Lars Geer Hammershgj
Ass. prof.

87 16 37 86
Igha@edu.au.dk



LEGEKUNST: PROJEKTLEDELSE

i
Kulturprinsen

KOMMUNIKATION

Mille Boje Carlsen
mcar@kulturprinsen.dk

Karoline Rasmussen obp@
kabr@kulturprinsen.dk

CENTERCHEF VED
KULTURPRINSEN
Ulla Voss Gjesing

uvg@kulturprinsen.dk

YER KOORDINATION
Minni Wendy
mitho@kulturprinsen.dk

KULTURPRINSEN ER EN SELVEJENDE

INSTITUTION

MED HJEMSTED 1
VIBORG KOMMUNE
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