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Nar kunsten mgder paedagogisk praksis i dagtilbud
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Indledning

Kunstneriske og kreative processer vender op
og ned pa hverdagens vaner og dynamikker. Det
kan for de voksne handle om sma aendringer i
dagligdagens procedurer, men for bgrnene viser
det sig at have en stor og positiv effekt pa deres
personlige udvikling og hvordan de agerer i fael-
lesskabet.

Kulturprinsen har inddragelse, forankring og
formidling som kernevaerdier, og i projektet Tu-
sindben — Nye mgder i farver er udgangspunktet,
at kunstnere inddrager det paedagogiske perso-
nale med henblik pa i feellesskab at saette ram-
merne for at skabe en god og inddragende pro-
ces med bgrnene. At alle institutionens voksne
er inddraget i et sadant projekt sikrer, at projek-
tet bliver mere end en god og anderledes ople-
velse. Det sikrer, at de nye initiativer forankres i
institutionen og bliver en del af bgrnenes hver-
dag.

@nsket med dette haefte er at formidle projek-
tets udbytte og inspirere andre, som arbejder
paedagogisk med sma bern, til at gere arbej-
det med kunst og kreative processer til en del
af hverdagen i institutionen. Om man har lyst
til at samarbejde med kunstnere som i dette
projekt, eller om man blot har lyst til at afpre-
ve nogle metoder eller materialer, sa vil der altid
veere nogle hensyn at tage, derfor skal konceptet
altid tilpasses den enkelte institution — bade til
stedet, personalet og bprnegruppen.

| dette haefte deles erfaringer, citater og ikke
mindst billeder fra projektet Tusindben — Nye
mgder i farver. Viborg Kommune og Kulturprin-
sen ¢nsker hermed at videregive motivation
og redskaber til at arbejde med kunst og kultur
sammen med bgrnene.



Tusind mader at lzere pa — om projektet

Kunstprojektet Tusindben — Nye mgder i farver - at blive inspireret til nye metoder i arbejdet

var en del af ‘Tusindbenet’ — et indsatsomrade i med kunst i dagligdagen i bprnehgjde

hele Viborg kommunes dagtilbudsomrade med - at opleve og afprgve, hvad der lader sig ggre
henblik pa at udvikle medarbejdernes kompe- lige der, hvor man er —sammen med bgrnene
tencer og give dem input og inspiration ift. ar- - atopdage, pa hvilke nye mader forskellige for-
bejdet med paedagogiske lereplanstemaer. mer for kunst og kultur kan integreres i den
Tusindben — Nye mgder i farver tog afsaet i lee- paedagogiske praksis med bgrnene
replanstemaet ‘kulturelle udtryksformerogveer-  « at opleve, hvordan arbejdet med kunstneri-
dier’. Malet med at anvende kunstprojektet som ske processer kan vaere sa meget mere end et
inspiration og metode til kompetenceudvikling produkt, der tages med hjem.

var for dagplejere og paedagoger:

Det kommunale indsatsomrade ‘Tusindbenet’ skal ses i lyset af:

Evaluering af paedagogiske lzereplaner i 2012

- Viden om at investering i human kapital den tidlige barndom giver stort udbytte (Heckmann
2000)

- Fokus pa lzeringsmiljper

Med dette udgangspunkt blev der tilrettelagt en mangfoldighed af aktiviteter med vaegt pa kom-
petenceudvikling hos medarbejderne til gavn for bgrnenes laering. Viften af aktiviteter var inddelt
i 3 hovedoverskrifter, som tager afsaet i lzereplanstemaerne:

+ KROP og bevaegelse
+ KULTUR og kulturelle udtryksformer
+ NATUR og naturfeenomener

Disse tre temaer gik pa skift i de fem omrader, som Viborg Kommunes dagtilbud er opdelt i. Alle
dagtilbud havde i Ipbet af de halvandet ar, som projektet strakte sig over, haft mulighed for at
fordybe sig i de tre temaer. Aktiviteterne i ‘Tusindbenet’ var et resultat af et samarbejde med lo-
kale kraefter som Kulturprinsen, Naturskolen, Naturvidenskabernes Hus, Revas, Fysioterapeuterne
i PPR og VIA. Kulturprinsen stod bag udviklingen og afviklingen af kunstprojektet Tusindben — Nye
maoder i farver, der ogsa har faet stgtte af Huskunstnerordningen, Kulturstyrelsen. | tre faser fra
august 2013 til december 2014 havde kunstprojektet inddraget samtlige dagplejere og daginsti-
tutioner i hele Viborg kommune med samlet ca. 5300 bgrn.

Vil du vide mere om indsatsomrade ‘Tusindbenet’: viborg.dk/tusindbenet.







Om at udforske og underspge verden

Kultur og kunst er udtryk for menneskers forstdelse af og tilgang til verden. Det er gennem mgdet med
andre og det anderledes, vi definerer vores eget kulturelle stdsted og genkender vores egne kulturelle
rgdder. Gennem mgdet med andre udtryksformer — bdde kunstnerisk, kulturelt, ved at stifte bekendt-
skab med andre mdder at leve pd og andre veerdier — udfoldes bgrnene til hele, nysgerrige og tolerante

mennesker.

Kunstens spejl

Det personlige mgde med kunsten gennem
kunstneren, og oplevelsen af de mange facetter,
der erien kunstnerisk og underspgende tilgang
til et emne, giver barnet en fornemmelse af kun-
stens funktion som et ‘spejl’ pa vores verden og
hverdag. Det har vaeret formalet med projektet,
at give bprn og voksne en forstdelse af, at kunst
og kultur er en del af hverdagen, som kan ople-
ves i mange farver og former.

Hvordan griber man det an med kulturelle og
sanselige oplevelser i en travl hverdag med bgrn?
Det er faktisk meget enklere end mange forestil-
ler sig: Det kraever ikke en opskrift eller bestemt
fremgangsmade. Det handler mere om at udfor-
ske forskellige typer materialer, farver, lyde eller
bevaegelser.

Ved at vaere til stede sammen med bgrnene og
ved at skabe stemning for sansning og ved at
veere i en dben og undrende underspgelse af
sin omverden, kan de voksne omkring bgrnene
fremme evnen til at erkende og beskrive verden
—ogsaien heltalmindelig hverdag. At dbne san-
serne og at kunne sanse fokuseret er essentielt
for selv at kunne udtrykke sig og sine egne fp-
lelser.

(viborg.dk/tusindbenet)

@nsket med projektet var ogsa, at bgrn og voks-
ne ville opna en fornemmelse af og forstaelse
for, at nar bgrn beskaeftiger sig med kunst som
iagttagende, analyserende eller aktivt udgven-
de, sa er det en made at give udtryk for noget.
Og at det er en mulighed de har!

Kunstens potentiale

De kunstneriske processer skaber ofte en (til ti-
der uventet) dynamik i en gruppe, hvor de inter-
ne statusforhold kommer i spil i forhold til de
kompetencer, bgrnene har og viser i de kreative
processer, og det kan veere meget givtigt for en
gruppes udvikling.

| kunstforlgbene har vi oplevet mange forskel-
lige mader, hvorpd den kunstneriske proces
har ‘gjort noget ved’ bgrnene: Der var bgrn, der
normalt har det sveert med at ga i bgrnehaven;
bgrn, der var meget bange for mystiske histo-
rier eller fiktive karakterer; bgrn, der ikke ville
tegne og bern, der lige var startet i bprnehaven
og hverken havde legekammerater eller et feel-
les sprog med de andre bgrn eller voksne. I rigtig
mange tilfeelde overraskede disse bgrn pludse-
lig deres foreeldre og paedagoger med deres en-
gagement, mod, glaede og begejstring! Bgrnene
fplte sig dbenbart trygge og accepterede af de
andre, og dette gav dem en mulighed for at ud-
trykke sig pa en ny made og dermed at kunne
indga i et feellesskab med de andre .






Kunstnerteams

Alle bgrn i Viborg kommunes dagtilbud fik be-
spg af et kunstnerteam pa to personer i fem
uger: | dagplejen/vuggestuen en gang om ugen
og i bprnehaverne to gange om ugen.
Kunstnerne i projektet blev ansat ud fra faglige
kvalifikationer samt deres evne til og erfaring
med at arbejde med bgrnialderen 0-6 ar. De ud-
valgte kunstnere blev introduceret til projektets
formal og mpdet med den paedagogiske prak-
sis pa to workshops inden projektets opstart i
maj/juni 2013. De kunstnere, som blev tilknyt-
tet senere i projektet, blev klzedt pa til opgaven
pa evaluerings- og udviklingsmgderne, som blev
afholdt pa Kulturprinsen efter hvert forlpb. Her
blev der udvekslet ideer og erfaringer pa tveers
af kunstnerteams samt udviklet og justeret pa
projektet. Og der blev skabt en felles forstael-
sesramme omkring projektet.

Et kunstnerteam bestod af en billedkunstner og
kunstner med en anden kunstfaglig baggrund
(musik, dans,drama m.m.), sd der kunne dannes
komplementerende og vanebrydende samar-
bejder. Saledes blev ogsa kunstnerne udfordret

Projektet i praksis — fremgangsmade og praktiske tips

i deres egen specifikke faglighed i mgdet med
andre fagligheder med henblik pa at berige og
inspirere processerne sammen med bgrnene
og deres voksne. Dermed ville Kulturprinsen be-
vidst fremme det professionelle tvaeraestetiske
samarbejde — ogsa pa 0-6-ars omradet!

| lpbet af halvandet ar har fglgende kunstnere
deltaget i forskellige teams i Tusindbenet:

Anna Marie Holm (billedkunstner)
Anne-Mette Skovbjerg (musiker)

Hanne Stubberup Randel (danser)

Heidi @berg (tekstilformidler, billedkunstner)
Elin Pausewang (dramapaedagog, billedkunstner)
Ellen Abildgaard (animationspaedagog)
Flemming Baek (animationspaedagog)

Lis W. Jgrgensen (billedkunstner)

Sus Mynster (danser, billedkunstner)
Susanne Ahrenkiel (billedkunstner, skulpter)
Sgren Lyngbye (billedkunstner)

Sgren Brynjolf (musiker, multikunstner)
Thomas Kruse (billedkunstner, scenograf)
Peter Aagaard Jensen (animationspaedagog)



Farver, digital dannelse og genanvendelse
Projektet udviklede undervejs to nye 'ben’, som
opstod pa baggrund af tveerinstitutionelle sam-
arbejder med henholdsvis The Animation Work-
shop og Revas (affaldshandtering) i Viborg. Med
udgangspunkt i temaet farver havde det ene
nye 'ben’ fokus pa digital dannelse, dvs. pa hvor-
dan digitale redskaber og film som medie kan
bruges sammen med bgrnene i en kreativ og
underspgende proces.

Det andet nye 'ben’ kaldet GenANDvend, havde
fokus pa at skabe lzering omkring affaldssorte-
ring og ressourcegenanvendelse gennem krea-
tive processer og kunstneriske udtryksformer.

Kunstnerne arbejdede inddragende og motive-
rende med bgrnene og deres voksne om forskel-
lige temaer. Ved at arbejde i dybden med f.eks.
farver blev temaet sat ind i en raekke nye sam-
menhznge for bprnene og voksne og blev der-
med en del af en fremtidig hverdagskontekst.

Mgde mellem kunstnere og institutioner

Den optimale forberedelse startede med et per-
sonligt mpde mellem kunstnerne og daginsti-
tutionen eller legestuen. Mens dagplejerne fik
en praesentation af de kunstnere, som blev til-
knyttet deres legestue, pa et kvartalsmpde samt
et mgde med kunstnerne i legestuen en uge
for projektstart, inviterede daginstitutioner-
ne kunstnerne til forberedelsesmgde med hele
personalegruppen i institutionen. Gennem det
personlige mgde kunne kunstnere og paedago-
gisk personale afstemme deres forventninger til
hinanden og til projektets udbytte. Pa disse mg-
der blev ogsa alt det praktiske aftalt. Punkter pa
denne dagsorden var:

+ Et kigimaterialelager og pa udnyttelse af lo-
kaler

- Holddeling samt spise- og sovetider

- Hvilke kompetencer har personalet i forvejen,
som kan sattes i spil i projektet?

+ Hvordan sikres det, at det paedagogiske per-
sonale selv kan arbejde med materialet og
processerne, nar kunstnerne ikke er der?

Gennem et info-brev blev foraeldrene orienteret
om projektet. Foraeldrene blev inddraget i Gen-
ANDvend-projektet ved at indsamle genbrugs-
materialer fra deres egen husholdning, gam-
melt legetgj osv.,, som skulle afleveres i barnets
dagtilbud/dagplejehjem. Her havde personalet/
dagplejere indrettet kasser eller glas, hvori bgrn
og forzeldre selv kunne sortere de medbragte ef-
fekter, for de fik et nyt liv i det kreative veerksted.

Forankring

At give dagplejere og padagoger inspiration til
at arbejde med kreative processer og enkle ma-
terialer i deres daglige praksis, var en vigtig del
af forankringen af projektet. Kulturprinsen i tale
satte en forventning om, at hver enkelt medar-
bejder skulle tage ejerskab til projektet og del-
tage aktivt i forlpbet med hver deres ressourcer.
Mange institutioner efterkom forslaget om selv
at arbejde videre hele dagen og ugens gvrige
dage, indtil kunstnerne kom igen, sa hele bgrne-
huset eller dagplejehjemmet stralede af farver
og de kunstvaerker eller spor, som processerne
forte frem til.



Kunstnerne og personalet evaluerede processen
lpbende. Mange steder blev det om eftermidda-
gen pa legepladsen, hvor de lige fik snakket fem-
ti minutter og evt. tilrettelagde det videre for-
lpb ud fra erfaringerne. Efter de fem ugers forlpb
medtes kunstnerne og paedagogerne/dagple-
jerne til evaluering og dialog om, hvordan det at
indtaenke kunst og kultur kan blive en naturlig
del af hverdagen og om hvordan de kan arbejde
videre med kreative elementer i deres paedago-
giske praksis.

Feelles afsluttende mgde

| de fleste tilfaelde blev projektet afsluttet med
en fernisering, fremvisning eller optraeden i le-
gestuen, daginstitutionen eller et andet sted i
lokalomradet. Malet med denne form for afslut-

ning var, at bgrnene (og dagplejere/paedagoger)
kunne vise foraeldrene og andre interesserede,
hvad de sammen med deres kunstnere havde
arbejdet med. En fzelles afslutning havde efter
fem ugers "travlhed og kaos’ tit haft en meget
positiv effekt, hvor det blev tydeligt, hvor meget
der egentlig var sket i projektperioden og hvor
involveret hele huset havde vaeret. Alligevel an-
befales det ikke at have for meget fokus pa sel-
ve afslutningen, da det ikke er produkterne men
processen, der bgr veere det vigtige i sadant et
projekt. Altsa det at veere i og opleve denne szer-
lige stemning, nar bgrn og voksne er fordybet i
en aestetisk skabelsesproces, og nar hele huset
eller legestuen bliver 'smittet .



Tusindbenets mange ben

— kunstnernes perspektiv og oplevelser



iPads pa tusind mader

Af Flemming Baek og Peter Aagaard Jensen

| vores forlpb udforsker vi iPad’ens kreative og
alsidige muligheder. Sammen med bgrnene og
igennem iPad’en forholder vi os til verden om-
kring os og oplever verden pa en ny made. Vi un-
derspger astetiske faenomener i institutionen
igennem film, billeder og lyde og pirrer dermed
bprnenes nysgerrighed.

Vi bruger film til introduktion og motivation —vi
viser en animationsfilm, der saetter stemningen
og opgaven, f.eks.om den mystiske Hr. BId —som
sender beskeder og har brug for hjaelp fra bgrne-
ne. Disse film optager bgrnene meget, og de le-
ver sig helt ind i figurernes verden. Derhjemme
digter de videre pa filmene, og mange far ‘bespg’
af karaktererne derhjemme.

Til forlpbet har vi udvalgt forskellige apps, hvor
man kan vaere selvskabende og i vid udstraek-

ning selv udfylde rammerne. | appsene kan man
udvikle sig Ipbende uden hensyntagen til alder
eller kompetencer i gvrigt. Apps’ene har ikke et
fast defineret start- eller stoppunkt, og dermed
ikke et fast defineret mal, man arbejder hen
imod, men inviterer i stedet til kontinuerlig kre-
ativ leg.

"Kan | se en lyd herinde?” Bgrnene kigger rundt,
og Henrik rejser sig op og krer fingrene over rib-
berne pd en radiator: "Do, du, duu!”

For at hjelpe bgrnene til at opleve deres bor-
nehave pa en anderledes made, definerer vi et
snaevert emne, som underspges med kameraet
pa iPad’en eller f.eks. med app’en Mad Pad HD,
der filmer lyde, som kan sammensaettes pa utal-
lige mader pa en slags visuelt klaver.



Udstyret med iPad bliver bprnene sendt pa op-
dagelse i institutionen — pa jagt efter farver el-
ler lyde. Til at begynde med gar bgrnene forsig-
tig til vaerks og klumper sammen om de samme
ting, fordi det er lidt ‘ulovligt’ at larme og ga pa
opdagelse. Kunsten er at fa dem til at slippe og
selv ga pa opdagelse i bprnehaven. Nar barrie-
ren bliver brudt, bevaeger de sig ivrigt rundt og
undersgger i skabe, i skuffer, under borde og i de
fijerneste kroge. Der er farver og lyde over alt, og
bprnene forholder sig ikke til, om der er tale om
en blyant eller en banan, men hvilken farve tin-
gene har, eller hvilke lyde de kan frembringe.

Der er ingen leg uden rammer: | projektet har
temaet vaeret farver, og mens nogle bgrn har
fundet gule farver, har andre fundet rpde. An-
dre gange har bgrnene fanget lyde, ikke bare ‘al-
mindelige’ lyde, men f.eks. bld’ lyde eller ‘grgnne’
lyde. Vi bruger ogsa iPad’en til at saette rammer
med, enten i form af de app’s, der anvendes, el-

ler ogsa helt praktisk, nar bgrnene laver selvpor-
treetter, hvor der arbejdes i flere lag mellem vir-
kelighed og fantasi, og hvor iPad’en far funktion
som en billedramme.

En dag, hvor vi maler selvportraetter pd iPad, siger
Anton: "Jeg md ikke fd maling i hovedet for min
mor!”

| forlpbene tryller vi og bgrnene pa film, og sam-
men nedbryder vi graensen mellem virkelighed
og fantasi. Med sma virkemidler bliver objekter
levende, eller vi far en hel bprnegruppe til at for-
svinde i en papkasse. Det er det, som vi kalder
det magiske ved filmmediet, og nar bgrn gen-
nemlever magiens tilblivelse, affader det ofte en
undren og en lyst til at underspge videre.

En paedagog fortaeller: "Bgrnene tager det med
sig — den anden dag kaldte Maria mig over, og
sagde "Se...” og sldr to klodser sammen.”




Musikkens magiske stemning

Af Anne-Mette Skovbjerg

— i kunstnerteam med hhv. Elin Pausewang og Lis W. Jgrgensen

Musik skaber helt naturligt en magisk stemning,
og alle bgrn fortjener at opleve musikkens magi.
Born og voksne har vaeret medskabende og ak-
tive i en improviseret fortzelling, der i dette pro-
jekt altid handlede om at farverne forsvandt og
derefter kun kunne komme tilbage med bgrne-
nes hjaelp. Her var masser af gdsehud, hemme-
ligheder og magiske trylleord!

Vi byggede en fortryllet hule, hvor vi kunne lege
med historieimprovisation og lydeffekter samt
en simpel lyssaetning og scenografi. Alt sam-
men til understpttelse af historien og sangene,
der blev til i Ipbet af de fem uger, vi var i bgrne-
haven og dagplejen.

Vi hev alle institutionernes gamle ting ud af de-
res gemmer og gav dem nyt liv, og vi byggede
i den forbindelse verdens stgrste trut, og alle
bgrn lerte at spille pa et trompetmundstykke,
sa den kunne skabe verdens stgrste lyd. Hvis vi
skulle inddrage institutionernes ressourcer og
materialer endnu bedre, kunne vi godt i frem-
tidige projekter bruge mere forberedelsestid
sammen med personalet, sa ogsa deres idéer og
gpnsker kunne komme mere i spil.

Musikalsk har mit valg af sange og akkorder
vaeret meget simple og dermed nemme for de
voksne at ga til efterfplgende. Samtidig har vi
inddraget sange, hvor man kan underspge bpr-
nenes sanser/bergring pa en legende made.

Her bemarkede en gruppe dagplejere, at nar

de legede med pa gulvet pa lige fod med deres
bgrn, sa deltog alle de sma, og der var en fan-
tastisk stemning, gleede og intensitet i rummet.
Jeg har i projektet leert, hvor vigtigt det er, at jeg
helt fra begyndelsen far talt med dagplejerne
om, hvad de plejer at lave med deres bgrn, bade
hjemme og i legestuerne, sa der bliver en god
balance mellem udfordring og vane.

Nogle bgrn kunne ikke lide at blive rert ved for
projektet, men vi legede en del lege med rasle-
&g, der blandt andet handler om at blive rgrt pa
arme, ben og mave og ryg.

De voksne bemaerkede, at det var lettere at iagt-
tage bgrnenes reaktioner gennem musikken/
legen. Sma lydklip og videoer kan ggre det let-
tere for de voksne at huske sangene og legene
efterfplgende. S3 musikken, der jo er flygtig i sit
udtryk, kan leve videre og saette tydeligere spor.

Nar jeg efterfplgende teenker pd den intensi-
tet, livsglaede og keerlighed bade bgrn og voksne
har smittet hinanden med, gar jeg rundt med et
stille smil pa laeberne. Magien lykkedes, og hvis
jeg regner antallet af krammer, jeg stadig far af
deltagende bgrn og voksne i Fotex og andre til-
feeldige steder ude i byen, sa ved jeg, at min mis-
sion om at inspirere og sprede musikglaeden lyk-
kedes.

Materialevalg:

Instrumenter og ting, der kan bruges som slagtej; gamle, sjove ting, der kan fa nyt liv.

Rigtige instrumenter medbragte jeg selv hver dag.







Born er de virkelige kunstnere

Af Elin Pausewang

— i kunstnerteam med hhv. Anne-Mette Skovbjerg, Heidi @berg og Flemming Baek

Kunst i bprnehave, vuggestue og dagpleje hand-
ler for mig om at give bprnene muligheden til at
udfolde deres fantastiske skabende evner pa de-
res egne betingelser, men trygt guidet af voksne
som skaber rammen om et rum, hvor nye mulig-
heder og mader at skabe kunst pa praesenteres
og hvor intet er forkert. Det handler om at skabe
en ramme (f.eks. en fortzelling), som gor bgrne-
ne nysgerrige og animerer dem til at lege med
—og en ramme af tid, tryghed og ro, som giver
plads til fordybning og fri udfoldelse.

Jeg vil gerne, at bgrnene oplever, at det er dem,
der er kunstnerne, og at det giver stolthed, selv-
tillid og inspiration og ikke mindst mod til videre
udforskning af de kreative og kunstneriske pro-
cesser.

Vi har pa forhand lavet en hyggelig, men lidt
mystisk hule, som bgrnene kun kan komme ind
i, hvis de kender det hemmelige trylleord. Derin-
de skabes en saerlig stemning med vand, lys- og
skyggevirkninger, farver og musik — som bgrne-
ne stille og undrende lister ind i. Vi fortaeller og
dramatiserer en historie i samspil med bgrnene
—om trolde eller drager, fremmede planeter og
underlige vaesener; om farver, som er forsvun-
det og som genopstar med bgrnenes magiske
hjaelp. Historien tilpasses den enkle gruppe og
bliver forskellig hver gang.

Efter kort tid kender bgrnene rutinen og sange-
ne i rummet og bidrager mere og mere til histo-
rien og sangen. De skaber pd denne made deres
helt eget univers og stemning, som sa bliver ud-
gangspunktet for de efterfglgende kunstneriske
vaerksteder — med billedkunst, musik, drama og

beveaegelse. | vaerkstederne har vi mere fokus pa
processen end pa produktet — som ofte er skabt
i feellesskab.

Bornene griber selv fat i historien og de vaesener
der er opstaet, og de improviserer videre pa san-
gene og leger videre ud fra det, de har oplevet i
hulen — bade i vores vaerksteder og nar de leger
pa egen hand. De nynner videre pa vores sange,
mens de leger; de bygger videre pa figurer og te-
maer i historien og saetter de voksne pa skole-
baenken for at lzere et nyt trylleord.

| det allerfgrste forlpb, blev vi overrasket over,
hvor ofte det var de voksne, der ‘larmede’ ("shhh!
Mathias, kan du szette dig ned!”), nar vi gnske-
de at skabe stilhed og rum for fordybelse sam-
men med bgrnene. Vi valgte derfor stilhed som
tema i den gronne uge. Vi fortalte bgrnene, in-
den de gik ind i hulen, at ”i dag skal vi rejse til
en planet, hvor der er helt stille — og hvor til og
med de voksne skal vaere helt stille —selv om det
nogle gange er saerlig sveaert for voksne at veere
helt stille”. | en af bgrnehaverne greb en af de
voksne paedagoger bolden og sat tape over sin
egen mund, for at minde sig selv om, ikke at tale.
Flere voksne gjorde det samme, og selvfglgelig
ville ogsa bernene have tape over munden.Viar-
bejdede udenfor. Her malte vi pa grene, sten og
klodser —og man kunne kun hgre sma hviskende
stemmer indimellem. Alle bgrn var helt fordy-
bet, og stilheden bidrog til en magisk stemning
og et ordlgst samspil.



Vi oplevede i mgdet med mange bgrnehaver,
at det ‘kreative talent’ er tildelt enkelte voksne i
bprnehaven og at de gvrige gemmer sig bag en
‘jeg er bare slet ikke kreativ'-identitet. | mit syn
er projektets formal ogsa at give de voksne til-
lid til at indse, at kunst er noget alle kan — og
at det mere handler om at have en dben, afprg-
vende og nysgerrig indstilling end noget, der er

reserveret til dem med et ‘talent’. Det er heller
ikke npdvendigt med de helt store materielle el-
ler kundskabsmaessige investeringer. Vi kan se,
at flere paedagoger har faet en forstaelse for, at
man godt kan lave kunst ud af helt enkle midler
og med de ting og genstande, man allerede har
i bprnehaven.



Legende kunst - Kreative processer

Af Lis W.Jgrgensen og Susanne Ahrenkiel

I vores projekter arbejder vi med kreative proces-
ser, hvor fordybelse, enkelhed og indlevelse er
det baerende.

Vi arbejder med enkle kreative processer, som
bgrnene har let ved at forholde sig til og ga til
— uden de store forklaringer. Vi gnsker at sans-
ning, underspgelser og nysgerrighed skal guide
bprnene ind i de kunstneriske processer, hvor de
skal vaelge, afprgve og forme objekter og billeder
ud fra deres intuitive handlinger.

De forhandenvaerende materialer som sten, gre-
ne, traeer, skaller, legetgjsbiler m.m. er ofte det
bzerende i vores forlgb, og vi foretraekker at ar-
bejde ude, sa naturen indgdr som en del af ud-
trykket i vores projekter. Vi skaber uderum sam-
men med bgrnene og lader legen styre, hvordan
projekterne udvikler sig.

Vi har en grundform, en enkel ramme og arbej-
der med enkle arbejdsmetoder, hvor vi f.eks. ta-
ger udgangspunkt i to farver. Vi laver objekter af
grene, klodser eller avispapir og staltrad til sma
fine skulpturer. Vi bruger simple materialer: Pa-
pir, pinde, pensler, opvaskebgrster, gamle lege-
tpjsbiler eller andet legetgj, sten, madkulgr, gou-
ache-farver, kul og pigment som kan blandes
med sand. Naesten alt, som bgrnene er omgivet
af hver dag, kan szettes i en ny ramme.

Et omrade pa legepladsen indhegnes og traeer
og buske males fra jorden og sa hejt op, bgrne-
ne kan na. Der arbejdes med opslammet ler eller
loftsmaling med pigmentfarvepulver. Omradet
tydeligggres og der opstar et magisk rum i ude-
rummet. Det nye sted far en anden betydning
og sit eget liv og inviterer til nye lege og aktivite-
ter for bgrn og voksne.

kspon‘[ane valg —de eri proces.

(Vi skal bruge noget af det kul fra sidste mandag?

hvor vi lavede staltrad-traeskulpturer pa bal. Ja,
og de helt store ark akvarelpapir, og stenene vi
hentede ved Zrtebglle strand! Og gouache-far-
vetabletter, og madkulgr. S ma vi se, om de vil
male pa sten...

Senere, hvor stenene er blevet lagt ovenpa de
store A2 ark, pa borde ude pa legepladsen, gar
bgrnene i gang med at veaelge sten, flytte rundt
pa dem og tegne med kullene fra sidste uges ar-
bejde. De tegner rundt om og pa stenene — flyt-
ter rundt og laver de mest fantastiske komposi-
tioner. Senere tager de energisk fat pa pensler,
vand og gouache farver, og den sortbrune mad-
kulpr som de undersgger og bliver forfprt af. De
fleste af bprnene falder helt ind i processen og
arbejder fordybet i lang tid. Andre smasludrer,
laner farver af hinanden og veelger farver med
intuitionen... Nogle bgrn kommer tilbage efter
en lille legepause og gar energisk i gang med
andet eller tredje ark... Billederne er sma forun-
derlige fortzellinger om barnelivet, her og nu:
Eksperimenter og bevidste valg, overvejelser og

J

Vi oplever, at mgdet med de kunstneriske pro-
cesser pa legepladser og i uderum skaber et
stort engagement og en positiv undren, som
reekker langt ud i fremtiden for bgrn og voksne,
og som abner muligheder for nye spaendende
arbejdsmetoder. Vores erfaring er, at vores for-
lpb med fordel kan veere et tilbud, som bgrnene
kan ga til og fra i Ipbet af dagen, da det ofte ud-
vikler sig undervejs. De bedste resultater opnas,
nar bade bgrn og voksne deltager aktivt, sa pro-
jektet udvikles i feellesskab.






Af Anna Marie Holm og Thomas Kruse

Vi starter med at finde ud af, hvilke materialer
der allerede er i den underjordiske verden under
bprnehusene. En masse materialer, som vi bare
kan tage med op i rummene inde og ude.

| de fprste forlpb havde vi ugerne delt op i far-
vepar, f.eks. bla og gul, som vi blander til mange
forskellige grenne nuancer. For at fokusere pa
farvernes festlighed ankommer vi hver morgen
ikleedt ugens farver. Thomas helt i blat - Anna
Marie helt i gult. Farver er glaede.

| vuggestuen bad vi foreldrene om at komme
med tomme gennemsigtige flasker. Vi fyldte
dem med to farver. Nar musikken blev sat p3,
dansede vi og rystede flaskerne rytmisk. Farve-
blandinger blev kropsliggjort i rummet.

Vi fortsatte pa ‘danseteeppet’, som er dobbelt-
lagt gennemsigtigt dampspaerre med to farver
indeni. Nar vi ruller og trykker, blandes farver-
ne. 'Danse-farve-teepperne’ er ’levende’ lenge,
enten pa gulvet eller pa glasderen, sa lyset kan
komme igennem.

Ude byggede vi i den sort/hvide/gra uge med
rullede aviser, som foraeldrene var kommet med.
Bygget op, nedbrudt, bygget veje og omveje.
Store keempe avistaepper blev haengt pa tgjsno-
re, der klippedes i dem, resterne flagrede i vin-
den og forestillede maerkelige fantasifigurer.

Vi fandt en stor rulle grat stof i den underjordi-
ske del af bgrnehaven. Den viklede vi rundt om
de steerke traeer og stativer pa legepladsen. Det
blev labyrintisk, mange rum, lukkede rum, som
abnedes op med sakse. Bgrnene klippede kunst-
nerisk og tegnede energisk med kul pa alle sider.
Sikke et vidunderligt skabende drive.

Fortaellingerne om det, mellem os alle, bliver produktet

Vi tegnede hemmelige kulgrte tegninger i ba-
gerposer, haengte dem op — fyldt med luft — pa
de spaendende traeer. Sa flagrede de der og fik os
til at se forskellige indre billeder.

Vi fyldte papkasser med sten, sma grene, kog-
ler, sand o. lign. Vi tapede kasserne til og skabte
i feellesskab rytmiske lyde. Papkasser blev ener-
gisk fyldt pa alle sider med kulgrte tegninger. Et
lydbillede var skabt.

| ugen med alle farver malede bgrnehavebgrne-
ne—lige hvad de har lyst til - pa et stort gult flag.
Et pnske var, at et blat stort stalstativ, som med-
te bgrn og foraeldre hver morgen, gerne matte
emme af liv. Vi fik alle flagbillederne haengt op,
sa de blafrede i vinden og modtog alle pa en far-
verig made.

Fortsat i ‘alle farver-ugen’ skabte vi kempe col-
lager. Vi kravlede rundt pa gulvet.

| de rum, som vi arbejdede i inde, sprgede vi for,
at alle borde og stole var fjernet. Kunsten skal
zltes ind i kroppen. Paedagogerne dekoreredes
som krops-collager. Der blev lukket op for noget
stort og livligt.

Til ferniseringen kom forzeldre og sgskende. Der
var skgn stemning alle steder. Familierne megd-
tes med det nu bade dynamiske og festlige flag-
stativ med spor fra alle bgrn. Og de matte kikke
op i loftet for at se collagerne.Som omvivarien
katedral. Vi fik det store i tale.

Andre kunstprocesser ses ikke fysisk mere, det var
gjeblikkets proces. Nu kan det ses pa fotografier. For-
tzellingerne om det, mellem os alle, bliver produktet.






Genvej med GenANDvend

Af Susanne Ahrenkiel

Nar der arbejdes med genanvendelige materia-
ler, abnes der nye dgre ind i kreative processer.
Det er min erfaring som kunstner, underviser og
kreativ formidler.

Det er et magisk rum: en blanding af kunstne-
rens atelier og handvaerkerens vaerksted.
Kreativiteten foldes ud og tilpasses den enkel-
te deltager og den enkeltes formaen. Der er ikke
nogen faste opgaver, vi udforsker sammen, de
store hjaelper de sma — eller omvendt hvis mu-
ligt — og det er det ofte!

Veerkstedet er for ALLE.

Ofte udlignes forskellighederne, som vi ‘baerer
pd’ien gruppe, nar materialerne tager over.
Intet pa bordet eller i kasserne har mere veerd
end andet! Det hele er skrot, genbrug til fri an-
vendelse —ide mangder, vi har lyst. Det giver en
frihed og plads til morskab, historier, afprpvning
af nye teknikker og udveksling af ideer. Fantasi
er jo ogsa gratis i denne proces.

I mit arbejde oplever jeg, at deltagere (bade barn
og voksne), der kommer ind med “forhindringer i
livet’, gar steerkere ud efter at have veeret fordy-
bet i materialerne. Vanskeligheder med blandt
andet sprog, koncentration, social tilpasning,
selvveerd betyder lige pludseligt ikke sa meget
mere.

Derfor kan oplevelsen med KUNST og genbrugs-
materialer ikke kun beskrives, det skal opleves.

Materialerne til det kreative vaerksted kan kom-
me fra private hustande, industrien, institutio-
nens gemmer og veerksted (‘glem-og-smid-vaek-
kasse’l). Bare det er rengjort —sa kan det bruges.
Processen abner bade voksnes og bgrns gjne og
bevidsthed for, hvor meget vi smider ud, men
ogsa for, hvor meget der kegbes ind, hvor genbru-
gelige materialer ofte er sjovere, mere fantasi-
fyldte og giver adskillige muligheder i den krea-
tive proces.






Dansens glaede

Af Hanne Stubberup Randel
— i kunstnerteam med Anna Marie Holm

Sma bgrns intuitive bevaegelsesglaede bliver rig-
tigt udfoldet, nar musikken spiller og fjerene
sveever. Vi tager pa opdagelse i fortzellingens
univers med sma ture til planeter langt ude i
rummet, hvor vi danser som rummaend eller ta-
ger ned pa havets bund og svemmer sammen
med fiskestimerne. Vi svinger hgjt oppe i regn-
skovens traeer som aber, eller keemper med sid-
ste kreefter mod et uvejr i en kajak pa dbent hav.
Bevaegelserne saetter gang i fantasien — og fan-
tasien saxetter gang i bevaegelserne. Gennem
dansen og bevaegelsen bliver bprnene bevidste
om deres krop og dens mange muligheder. Helt
intuitivt begynder bgrn at Igbe, nar pladsen by-
der det, — fordi man KAN. Og sadan er det ogsa
med dans og musik. Nar musikken lyder, danser
kroppen.

Dansen taler sammen med mange andre kunst-
neriske udtryksformer og kan ikke ses som iso-
leret element — lige som de andre kunstneriske
udtryksformer. Dansen lever forst og fremmest
sammen med musikken, men ogsa bade den
sproglige og den visuelle fortaelling kan udtryk-
kes med kroppen — eller kroppens bevaegelser
giver anledning til et nyt billede i hovedet eller
pa papir. Alle disse billeder,om de nu er visuelle,
sprogliggjorte eller kun i vores fantasi, taler til
og med fplelser. Dansen giver bprnene endnu en
made at kunne udtrykke sig og sine fplelser pa
og at maerke sig selv.
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"l har lzert os om gjeblikkets kunst”

- Pedagogernes og dagplejernes perspektiv og refleksioner



Efter hvert forlgb samlede Kulturprinsen erfarin-
ger fra projektet gennem skriftlige og mundtli-
ge evalueringer. Dette med henblik pa at kunne
justere fremgangsmaden og dermed forbedre
projektet Ipbende, og selvfglgelig ogsa for at
kunne evaluere,om projektet generelt set ndede
sit mal om at give paedagoger og dagplejere in-
spiration til nye mader at arbejde med kunstne-
riske udtryksformer i dagligdagen i bgrnehgjde
pa, i de lokaler og med de materielle samt per-
sonlige ressourcer,man har til radighed i sin bor-
nehave eller legestue.

| dette afsnit skal der gennem et udvalg af pae-
dagogernes og dagplejernes svar pa evalue-
ringsspprgsmalene afslutningsvis gives et bille-
de af, hvad der virkede godt og mindre godt, og
hvad de deltagende institutioner og legestuer
har lzert af samarbejdet med et kunstnerteam
i fem uger.

Hvilke forventninger har der vaeret til projektet?
Forventningerne til projektet stemte i de fleste
tilfeelde overens med projektets malsaetning,
nemlig forst og fremmest blive inspireret og fa
et 'boost’ i den paedagogiske hverdag, som disse
to citater viser:

Vores mdl var at fa et anderledes syn pd for-
skellige materialer og blive inspireret. Det er i
hgjeste grad blevet opfyldt. Kunstneren har
simpelthen haft en fantastisk tilgang til bdde
bgrn og voksne.

+ Vores mdl med forlgbet har vaeret at blive in-
spireret og taenke nyt i forhold til at udfolde
os kunstnerisk sammen med bgrnene. Vores
kunstnere er kommet ind i vores hus og har vist
os, hvor simpelt det kan veere, ndr bare man er

godt forberedt. Vi har lzert, at der kan skabes en
sammenhaeng mellem historieforteelling, sang
og kreative projekter, og kunstnerne har for-
mdet at skabe et lille magisk univers for bdde
bgrn og voksne.

Hvordan ser den optimale forberedelse ud?
Flere steder var der et pnske om at kunne have
veeret mere involveret i forberedelsen af projek-
tet. Dette blev ogsa diskuteret flittigt pa kunst-
nernes evalueringsmeder. Paedagogerne i bgr-
nehaverne blev i Ipbet af projektet mere og
mere inddraget i planlaegningen, som gav dem
ejerskab i udviklingsprocessen. Men det var
ogsa et bevidst valg ikke at forberede forlpbene
fra dag ét sammen med det paedagogiske per-
sonale. Peedagogerne og dagplejerne havde in-
gen forestilling om, hvordan dans, billedkunst,
musik, drama eller animation ville udfolde sig,
for de oplevede det med egen krop og sanser-
ne. Dvs. at de ligesom og sammen med bgrnene
dykker ned i et nyt univers.

Nar de voksne ved lige s meget om forlpbet
som bgrnene, nemlig (naesten)ingenting, sa gar
de den samme vej som bgrnene (og ikke foran).






Men de voksne har det ofte sveerere med det, da
deres rolle normalt er at have kontrol over situ-
ationen — altid. Det var et af projektets stprste
udfordringer, at fremme forstaelsen for, at den
bedste forberedelse pd en kunstnerisk proces
er at vaere aben, nysgerrig og til stede sammen
med bgrnene — og ikke altid at vide, hvad der er
malet og hvordan produktet kommer til at se ud.

Vi mangler ejerskab for projektet. Der skulle
have vaeret brugt mere tid pd info og falles
planlzegning af projektet - hvor vi kunne byde
ind med vores input, evt. snak med kunsterne i
hver gruppe. [...] Vi har kendskab til hverdagen
i bprnehaven, kender de enkelte bprn og ved,
hvad der kan/ ikke kan fungere.

Hvordan er paedagoger, dagplejere, bgrn og for-
zldre blevet inddraget?

Den interne organisering — og det at prioritere
at kunne veere til stede sammen med bgrnene,
har spillet en stor rolle for,om paedagogerne har
fplt siginddraget pa en inspirerende made. Erfa-
ringen fra projektet er dog, at paedagoger/dag-
plejere har fglt sig godt og meningsfuldt inddra-
get i forlpbene de fleste steder og at bgrnene er
blevet meget aktivt inddraget, men at projektet
har et udviklingspotentiale ift. foraeldreinddra-
gelse.

Pedagogernes inddragelse

« Vi vil gerne have fplt os mere inddraget, men
det skyldes overvejende vor egen strukturering
under forlgbet.

« Ndr man har veeret alene pd kursus, er det
sveert at give videre, ndr man kommer tilbage.
I vores forlgb med kunstnerne har det veeret
hele bgrnehaven, som har vaeret involveret. Alt
og alle har vaeret sat i spil.

Bornenes inddragelse
Vi lyttede til bgrnenes forslag og stattede godt
op omkring dem og lod det veare deres forslag
og ideer.

« Bgrnene har vaeret meget optaget af forlpbet
og man har ofte hgrt flere af bérnene synge/
nynne nogle af de sange de har laert. De har
stolt vist deres foraeldre, hvilke projekter de har
vaeret med til og mange foraeldre har fortalt, at
deres bgrn har fortalt om trolden, der har spist
alle farverne derhjemme.






Foraeldrenes inddragelse
Forzldrene har vaeret meget begraenset ind-
draget i forlpbet og her vil det i et evaluerings-
perspektiv have vaeret godt at have faet dem
med.

Pa hvilke omrader har forlpbene vaeret en gjen-
abner eller givet nyt input?

Kunstforlpbene har veaeret en gjendbner pa den
ene eller den anden made for al paedagogisk
personale. Herunder er der et udvalg af citater,
som er opdelt i kategorier og som viser, at der er
et meget stort potentiale i at arbejde med krea-
tive processer og i det at lade sig skubbe sig ud
af sin komfortzone til gavn for bprnenes — og de
voksnes — laering:

Kunst som teambuilding og generator — ikke

kun for bgrn!

« Alt kunne bruges. Vi kunne pd et tidspunkt
godt tenke os at bruge inspirationen til en
personaledag, hvor vi kunne lave kunst sam-
men. Det kunne eventuelt vaere en slags team-
building.

Vi har fundet ud af, at vi gerne vil lave noget
kreativt sammen i legestuen, hvilket vi aldrig
har gjort f@r, og at det slet ikke er farligt! Grup-
pen gemte stor kreativitet, som pludselig efter
forste gang boblede frem i vores middagspau-
se, hvilket har resulteret i en idé-bog i legestu-
en, fyldt med ideer til ting vi har lyst til at lave
sammen i legestuen.

Det at fd ‘geestelaerer’er til inspiration for bdde
bgrn og personale. Det kan ogsd bruges frem-
over.

At se og opleve bgrnene pa en ny made

- Vi har set bgrnene pd en ny mdde. Det har vae-
ret rigtig godt. Vi ser nu, at i kunstens felt er
alle lige.

Vi oplevede, at vores udenlandske bgrn profi-
terede rigtig meget af forlpbet. Kunst udtryk-
ker sig pd mange mdder/sprog. Blot en skam,
at der ikke var mere tid til at gentage dag ef-
ter dag — det vil have vaeret meget givtigt. Kun-
stens sprog er ens, uanset hvilket sprog man
taler.

+ Bgrnene har kunnet fordybe sig i lang tid. Selv
vilde drenge har siddet pd veerkstedet i op til
tre timer i traek. De har kunnet se muligheder,
som vi aldrig havde troet var muligt. | starten
var nogle af bprnene lidt tilbageholdne, men
ndr de blev forberedt og kendte rammerne,
blev de mere trygge.



At bruge uderummet

Mange daginstitutioner — og szerligt legestuer
— har gjort rigtig gode erfaringer med at lave
kunst udenfor. Uanset vejret og med det rigtige
tgj havde bgrnene et frirum. Her kunne de svine,
lave store ting og teenke stort...

At undre sig
- Arbejdet med film som medie har givet bgrne-
ne (og de voksne) en gjendbner i forhold til det

Vi har faet gje pd de muligheder vi har pd lege- kreative og virkelighedsdrejende univers, som
pladsen, f.eks.male traeer og sten, eller tegne i film er eller kan veere. Feks. Hvordan propper
sand pd farvet undergrund. Keep it simple - det man 100 bgrn ned i en kasse?

er de enkle ting, der virker bedst.

Vi har legestue i en sportshal, hvilket ikke var
optimalt, ndr vi skulle male, fordi vi brugte en
del tid pd at deekke af. Tid som jo gik fra vores
tid med kunstneren.

At bruge gamle ting pa nye mader

« Det har vaeret en gjendbner for os, at kunst-
nerne har taget udgangspunkt i nogle af de
gamle ting, som vi har stdende rundt omkring
i vores gamle bprnehave, og det har givet disse
ting en ny funktion/et nyt liv.

At skabe en stemning

« Inspiration til at skabe stemning ved hjzelp af
enkelte virkemidler (lys, mgrke, musik). Der skal
ikke meget til for at skabe et rum til fortzelling.



Proces frem for produkt

Vi har vaeret vant til at veere meget produktori-
enterede. Det var en gjendbner for os, at kunst-
nerne kom og leerte os om gjeblikkets kunst.

Det har vaeret en gjendbner for os, at der er
mange forskelligartede muligheder for anven-
delse af Ipads i kreative processer.

Vi har i seerdeleshed fdet vaekket vores nysger-
righed og er blevet inspireret i vores tanke-
gang. Seerligt med at lave store kunstvzerker,
hvor det er tilladt for bgrnene at male oven
pa det, de andre har malet, og pd denne mdde
skabe noget i feellesskab. Denne feellesskabs-
tanke har vaeret meget motiverende, da vi til

daglig taler meget om bgrnefzellesskaber, so-
ciale relationer og inklusion, men ndr det kom-
mer til kreativ udfoldelse, har vi en tendens til,
at det enkelte barn fremstiller sit eget produkt,
som i en periode haenger til udstilling i bgrne-
haven, for herefter at komme med hjem til Mor
og Far. Dette er en metode, som vi med garanti
vil arbejde videre med.

Vi blev overrasket over, hvor fd materialer vi
har brug for, blot vi har det grundlaeggende,
feks. maling og pensler. Det har veeret billigt
eller gratis.

Vi vil fremover bruge bgrnenes fantasi lidt
mere, sd at de voksne ikke bestemmer, hvad der
skal laves af maelkekartoner, men bgrnene selv
fdr lov til at styre og bestemme bdde proces og
madlet.



Pa hvilke mader har projektet skabt nysgerrig-
hed og forandring og/eller forankring af ele-
menter i institutionens hverdagspraksis?

Kunstneriske processer og paeedagogisk praksis —
en modsatning?
Vi vil taenke mere i at blande de forskellige ele-
menter i lzereplanstemaerne og justere i vores
paedagogiske praksis: den mdde, vi organiserer
vores projekter pd, vil 2endre sig.

Vi skal gve os i at give slip pd tidsplanen i hver-
dagen. Teenke mere spontant - i forhold til bgr-
nenes idéer. De skal inddrages i planlaegningen.
Vi skal udvise glaede, gejst, engagement, ndr vi
igangsaetter aktiviteter. Det smitter af pd bgr-
nene.

Vi kunne som personale have struktureret lidt
bedre, sd vi kunne fordybe os mere i det. Vi skul-
le have tilsidesat nogle af de andre aktiviteter.

Den fremtidige hverdagskontekst
- Fortellingen har virkelig sat sine spor. Selv om
de fleste bprn godt ved, at det kun var en histo-
rie og en leg, sd snakker bgrnene stadigvaek om
det —nu, over et halvt dr efter projektet er slut.

- Jeg [...] vil nok fordybe mig mere i de enkelte
farver fremover. Bgrnene behpver ikke have
alle farver pd en gang, - sd alt ender med at
blive brun/lilla. Med en enkelt farve og lidt fan-
tasi kan man skabe en fantastisk historie.

Fedt med tgj, der md komme maling pd. Det
kunne bruges mere i hverdagen.

Vi adskiller leereplanerne. Vi adskiller krop og
bevaegelse fra kunst og kreativitet. Efter for-
Ipbet med jer har vi faet forstdelse for, at det
haenger sammen. Det er et inspirerende spor at
arbejde videre pd.

- At genbruge vores gamle ting har vaeret med

til at inspirere os meget, szerligt i en tid, hvor
der er nedskaeringer alle steder og vi ikke kan
fd lov til at kebe nyt. Samtidig giver dette ogsd
bgrnene en fornemmelse af at veere med til at
skabe nyt liv og forme den bgrnehave, som de
tilbringer mange timer i hver dag.

Vi vil felge op pad det, kikke i kaelderen ligesom
Jer. Hvad er der? Bruge det, ggre kunsten stgrre,
lave noget ud af ingenting. Det er vi blevet in-
spireret til.

Det kunne veere fantastik, hvis vi kunne ‘ldne’
en kunster til vores store gruppe af udenland-
ske bprn — det er godt at vaere sammen om at
lave noget.

Vi vil gerne have mere. Dejligt og ngdvendigt
med ny energi omkring det kunstneriske. Vi har
brug for jeres faglighed!
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